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Resumo:

Este trabalho tem como objetivo descrever e analisar aspectos socioculturais e cognitivos
dos adolescentes e jovens que usam intensivamente dispositivos digitais moveis,
especialmente os smartphones, tablets e similares. Para clareza da andlise, estreitou-se a
observacgdo sobre a interag¢do social, o desenvolvimento metacognitivo e percepgdo de
género, correspondendo respectivamente ds dreas temadticas de sociedade, cognicdo e
cultura. A pesquisa é de natureza descritiva e a metodologia é qualitativa. A andlise foi
feita por reflexdo e interpretacdo de dados. Os resultados apontam mudancas na
interagdo social no dmbito educacional; além disso, inferiu-se que a melhoria da
aprendizagem com a mediagcdo de smartphones, tablets e similares pouco evolui se néGo
hd mediagdo de sujeitos mais experientes auxiliando; por fim, o desenvolvimento da
metacognicGo depende do modo como os sujeitos percebem seus papéis feminino e
masculino.

Palavras-chave: dispositivos digitais mdveis com internet, smartphones e tablets,
metacognicdo, percepgdo de género, interagdo social.

Abstract:
This study aims to analyze the socio-cultural and cognitive changes of adolescents and
young people who use intensively Digital Technologies of Information and 1

Communication mobile, especially smartphones, tablets and the like. For clarity of
analysis, narrowed to note about social interaction, metacognitive development and
perception of gender, corresponding respectively to the thematic areas of society, culture
and cognition. The research is descriptive in nature and methodology is qualitative. The
analysis will be done by reflexion and interpretation . The results indicate changes in
social interaction in education; Furthermore, it was inferred that improving learning
through the mediation of smartphones, and similar tablets evolves little if no mediation
more experienced subject aiding the development of metacognitive skills; finally, another
factor is observed that the development of metacognition depends on how subjects
perceive their female and male roles.

Keywords: mobile digital devices with internet, smartphones and tablets, metacognition,
perceived gender, social interaction.
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1. Introdugao

E perceptivel nos Gltimos anos a popularizacdo de vendas de dispositivos digitais
moveis, ainda que seu preco seja relativamente elevado. Entre as causas, sucintamente,
podemos citar: aumento de crédito, expansdo da classe média brasileira, politica de
expansao da banda larga, relativa baixa nos precos dos produtos tecnolégicos de informacao
e comunicagao. No ano de 2000, a ONU realizou a Cupula do Milénio, em que mais de 190
paises, entre ele o Brasil, comprometeu-se em reduzir a desigualdade e a pobreza, e
melhorar as condicdes de vida da populacdo até 2015, acrescentando a esse objetivo a
importancia de expandir o acesso a Internet com banda larga fixa e mével em todo o mundo.

A estruturagao de politicas publicas que incentivaram o acesso a internet e ainda
programas publicos que estimulam o desenvolvimento econémico e social propiciou a
expansdo do acesso a internet e seus recursos de acesso. A questao que se abre a partir
desse movimento é: como podem ser descritas as interacdes entre os adolescentes e jovens
em suas praticas de estudo mediadas por dispositivos mdveis com internet? Além dessa
questdo, é interessante retomar que a percepc¢ao social do desenvolvimento de jovens e
adolescentes ocasionado pelo acesso constante aos dispositivos mdveis com internet pode
ser um engodo ao seu real desenvolvimento, sendo a metacognicdo um nivel desejado de
desenvolvimento para a preparacdo do estudante que inicia na escola os principios da
producdo cientifica. Pensando nessa questdo, toma-se como ponto de partida a questdo:
sera que o uso intensivo dos dispositivos moveis com internet, especialmente smartphones e
tablets, sdo suficientes para o desenvolvimento da metacognicdo?

Por fim, interessante também é pensar que a cultura e as percepgdes que a
permeiam podem ser um fator que impede ou impulsiona determinados aspectos sociais
desejaveis ou ndo. Sendo o desenvolvimento metacognitivo um fator desejavel, e sabendo
gue ela pode ser afetada por aspectos culturais, quais sdo as percepcOes de género que
podem ainda impedir que igualmente homens e mulheres desenvolvam-se socialmente? 2

Sendo os dispositivos digitais mdéveis com internet mediadores da relacdo entre o
sujeito e outros sujeitos, assim como sujeito e conhecimento, o objetivo geral da pesquisa
foi descrever e analisar aspectos socioculturais e cognitivos entre jovens e adolescentes
conectados a smartphones, tablets e similares. Os objetivos especificos dessa pesquisa
foram: a) descrever interacdo social entre os jovens e adolescentes que usam intensamente
as tecnologias digitais mdveis com internet; b) identificar a ocorréncia de metacogni¢do
nessa interacdo social com mediacdo de smartphones e tablets; c) identificar as percepcdes
dos papéis masculino e feminino no uso de dispositivos digitais moveis com internet.

Tomando como ponto de partida a metacognicdo, viu-se a possibilidade de
observar um elemento que evidenciaria um alto nivel de desenvolvimento cognitivo. De
acordo com Ribeiro (2003) “é suposto que a pratica da metacognicdo conduz a uma
melhoria da atividade cognitiva e motivacional e, portanto, a uma potencializagao do
processo de aprender”. Complementando com a afirmacdo de Kenski (2003) “a
conectividade garante o acesso rapido a infromacdo e a comunicacdo interpessoal, em
qualquer tempo e lugar, sustentando o desenvolvimento de projetos em colaboracdo e a co-
ordenacdo de atividades. Isso significaria dizer que a conectividade intensa os jovens e
estudantes , as mudangas poderiam favorecer o estimulo da autorregulagdo do préprio
conhecimento adquirido, ou seja, da aprendizagem, ja que os alunos estdo constantemente
conectados. Mas de fato isso ocorre?
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2. Revisao de Literatura

O que se afirma, em geral, é que o uso intensivo dos dispositivos digitais méveis com
internet nos ultimos anos tem sido responsavel por mudangas sociais e culturais e
cognitivas. Por tras dessa hipotese encontra-se o conceito de que as formas do
funcionamento cultural interferem mais ou menos no nosso pensamento psicoldgico.
Primeiramente, considerando que a cultura pode funcionar como um alargador das
potencialidades humanas e ao mesmo tempo pensando nas diferentes maneiras como as
culturas sdo organizadas (LEVY, 1997).

Ha também uma percepg¢do social, aparentemente comum, de que as novas
geracOes estariam se desenvolvendo mais rapido nesse panorama de total imersdo
tecnolégica da sociedade. Essas seriam as supostas mudangas cognitivas proporcionadas
pelas tecnologias digitais a que me refiro. Nesse sentido, algumas teorias apontariam essa
relacdo de mudanca. Podemos citar, por exemplo, Kerckhove ao inferir que “a escrita, que é
sempre o amago de elementos especificos da civilizacdo, parece atuar como uma espécie de
‘amplificador da inteligéncia’ e d4 origem a explosdes repentinas de aceleracdo cultural”
(KERCKHOVE, 1995, p. 257). Como se observa, hda muitos autores que tratam dessa
percepc¢do da mudanca do sujeito e da sociedade por interferéncia de tecnologias, quaisquer
sejam elas.

Para explicar isso, Kerckhove (1995) toma como partida de analise a relacdo entre
mente e linguagem e a afirma que o processamento da informac¢do comeca na fala. O ponto
de partida para essa concepg¢do pode ser encontrada em Vigotski (1991), quando comprova
por experimentos que a cultura molda a mente e esse processo é mediado pela linguagem.
Tal como Vigotski (1991), sendo influenciado pelas suas ideias ou de autores afins,
Kerckhove (1995) afirma que:

A linguagem cresce conosco e ajuda-nos a formar os pensamentos que nos
permitem perceber a realidade e sobreviver-lhe. Quanto melhor 3
aprendermos a controlar a linguagem melhor estremos equipados para
reconhecer, compreender e viver nos ambientes que constituem a
realidade. E essa a substancia da inteligéncia humana. Tudo o que afete o
desenvolvimento da linguagem, afeta também o crescimento e
desenvolvimento da inteligéncia (KERCKHOVE, 1995, p. 255).

Se os estudos de Kerckhove (1995) apontaram as evidéncias de como pode ser
desenvolvida a inteligéncia a partir das tecnologias, creio que se possa verificar na imersdo
tecnoldgica algum tipo de desenvolvimento cognitivo. Tomando como ponto de partida
sesse assunto, ha de se considerar a maneira como funciona a dindmica da educacao frente
a0 uso intensivo dessas tecnologias e isso representaria uma transformacao social e cultural
a partir do sujeito que as usa, num processo de interacdo. A metacognicdo, nesse contexto é
parte de um processo cuja linguagem faz parte e, portanto também envolve aspectos da
formacdo do social e do cultural. Quem melhor pode explicar isso é Doly(1999):

Tal como o conceito se encontra desenvolvido em R. Feuerstein, a
mediacdo € aquilo que o adulto interpGe entre a crianca e 0 mundo para
Iho tornar inteligivel, de tal modo que ela possa pensar nele, viver e
construir uma identidade de ser humano. Ora, o que os homens
construiram, desde a noite dos tempos, com as suas maneiras proprias de
pensar para "mediatizar" a sua relagdo com o mundo e o tornar
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compreensivel e habitavel, ¢ um conjunto de modos de representagdes, de
concepgdes sobre este mundo: a linguagem, as ciéncias, a técnica, as artes,
a poesia, a religido, o direito, as estruturas de parentesco, etc., isto &, o
conjunto dos "sistemas simbdlicos" (Cassirer, 1975) e dos seus modos de
construcdo, "actividades mentais" (ibid.) que serviram para os construir,
gue constituem o que se chama uma culture" [...] A tese de L. Vygotsky
organiza-se a volta de dois conceitos-chave, a no¢do de zona proximal de
desenvolvimento e a no¢do de interacg¢do social, a qual se deve acrescentar
o papel fundamental da linguagem nesta interaccdo (DOLY, 1999, p.29).

Sobre esse assunto alguns trabalhos ja foram realizados e reforcam essa interacao.
Nesse sentido ja ndo sdo raros os estudos que apontam essa visdo. Muitas afirmagdes
podem ser encontradas em diversos trabalhos, entre eles, o de Mill (2006):

As transformacGes resultantes desse processo de introducdo dessas
tecnologias ndo somente na economia ou no mundo do trabalho, mas na
vida das pessoas, trouxeram implicacGes diversas para a forma de
organizacdo da sociedade. Uma das principais implicacbes dai decorrentes
constitui a quase fusdo entre o que é humano e o que é maquinico,
tamanha foi a intensidade com a qual as tecnologias de informacgdo e
comunicag¢do passaram a fazer parte da vida cotidiana (MILL, 2006, p. 21).

Por fim, parece também que a intensa comunicac¢do tem levantado os mais diversos
debates sobre as mais variadas questdes relacionadas a desigualdades sociais, evidenciando
entre elas, a antiga distincdo entre as capacidades do género feminino e masculino. O
Relatério do Banco Mundial (2012) deixa claro que sdo necessdrias politicas publicas que
reduzam os hiatos de género que limitam o progresso. A pergunta a ser feita aqui é: por que
os padroes de género sdo importantes para o avanc¢o do processo de desenvolvimento social
e econOmico? Segundo o relatdrio, por dois motivos:

Primeiro, a igualdade de género tem importancia intrinseca, porque a capacidade
de viver a vida que se deseja e ser poupado da privacdo absoluta € um direito humano
basico e deve ser igual para todos, seja a pessoa homem ou mulher. Segundo, a igualdade de
género tem importancia instrumental porque uma maior igualdade de género contribui para
a eficiéncia econdmica e a obtencdo de outros resultados essenciais de desenvolvimento
(BANCO MUNDIAL, 2012, p. 3).

N3o iremos discordar que afirmacgbes oriundas de um relatdrio do Banco Mundial
podem ser vistos com desconfianga por alguns, mas os argumentos em que pautam suas
decisGes sobre o relatorio sdo embasados e se tornam interessantes a partir do momento
em que ndo se pode pensar em desenvolvimento de conhecimento cientifico sem atrela-lo
aos atores que influenciam direta ou indiretamente nas decisGes de ordem social de cada
pais - o Banco Mundial € um deles. Assim, o relatério aponta diversos artigos
(BOOTH&NOLEN, 2009), que confluem para afirmar haver dois grupos com crencas distintas
sobre diferencas de género. Os primeiros enquadram a igualdade de género como igualdade
de oportunidades, a partir do momento em que ha um volume substancial de documentos
de pesquisas mostrando homens e mulheres agindo diferentemente diante de riscos,
preferéncias sociais e atitudes em relacdo a concorréncia ressaltando que nem todas as
diferencas podem ser atribuidas as diferencas de oportunidades. E outro que afirma serem
as atitudes e preferéncias internalizadas por ‘aprendizado’ (e ndo inerentes), sendo
resultado da cultura e do ambiente que impdem normas e expectativas sociais. A partir

Hafizon e é SEQD /(;alldade na educacdo: convergéncias de

Grupo e Estudos & Pesquisas sobre Inavagia em |

Educag 30, Tecnologias e Linguagens J SUJEI'[OS, conhecimentos, pratlcas 12} tecnologlas

Realizacdo




Encontro de Pesquisadores em

p a Distancia

@) SIED® | (DenPEDQ o

‘ Vi de %90 Catlas
Lriur':cau a Distancia

26 de setembro de 2014

dessa analise de argumentos, tomam como conclusao que “é dificil definir a igualdade de
oportunidades sem também considerar como os resultados reais sdo distribuidos. Somente
tentando nivelar os resultados é possivel quebrar o circulo vicioso de baixas aspiracdes e
baixa oportunidade” (BANCO MUNDIAL, 2012).

Segundo Bourdieu (2010), [...] é preciso assumir o risco de parecer justificar a ordem
estabelecida, trazendo a luz as propriedades pelas quais os dominados (mulheres, operarios,
etc), tais como a dominacdo os fez, podem contribuir para sua prépria dominacdo
(BOURDIEU, 2010, p.136). O autor evidencia magistralmente que existe essa necessidade de
evidenciar-se as praticas naturalizadas de dominag¢do na cultura. Mas como isso pode se
relacionar com a cognicdo é uma pergunta pertinente. Nesse caso é importante pensar no
trabalho de Gutierrez e Mascarenhas (2013) que procuram refletir sobre as intersec¢ées das
teorias de Piaget e Bourdieu, centrados nos seguintes eixos de compreensao: aspectos
conceituais: habitus e estrutura, importancia da dimensdo empirica, relagdes entre aspectos
sociais e individuais, integracdgo dos tempos: integracdo do afeto, pensamento,
comportamento e, por fim, as consideracdes finais sobre uma sociologia voltada para o
desenvolvimento humano nas bases da sociedade (GUTIERREZ; MASCARENHAS, 2013, p.76).
Afirmam ainda que enquanto em Bourdieu o conceito de habitus atende ainda a
necessidade de abordar o aspecto temporal em que as caracteristicas diferenciais dos
diversos grupos sociais se constroem, uma vez que, como disposicao duradoura, nele estdo
retratadas todas as experiéncias do passado transpostas para o presente. O futuro aparece
sintetizado no habitus em forma de disposicao para a¢oes futuras facilitadas pela existéncia
de um conjunto de experiéncias passadas que lhe servem de parametro e referéncia.
Bourdieu nos adverte, no entanto, quanto ao risco de naturalizacdo de conceitos quando
estes passam a funcionar como categorias autonomas, esséncias do ser, perdendo contato
com sua constituicdo historicamente situada. J4 em Piaget ha a concepg¢do do
desenvolvimento como uma sucessdo de estagios, caracterizados cada um por suas
estruturas, cada uma das quais surge da precedente, integra-a e prepara a seguinte. Uma
retomada importante que esclarece mais as relacaoes estabelecidas pelos autores é essa: 5

A énfase que encontramos em Bourdieu no corpo como espag¢o onde o
habitus se constrdi e se apresenta-nos leva a pensar em outra proposta,
agora do campo da Psicologia, que também centra sua discussdo no corpo e
nas formas de sua utilizagdo no mundo como via de construcdo de
conhecimento (GUTIERREZ; MASCARENHAS, 2013, p. 77).

Essa afirmacdo se refere a um trecho que os autores mesmos retomam:

Habitus é um sistema de disposicdes duraveis e transponiveis que,
integrando todas as experiéncias passadas, funciona a cada momento como
uma matriz de percepgdes, de apreciacbes e de a¢des — e torna possivel a
realizacdo de tarefas infinitamente diferenciadas, gragas as transferéncias
analdgicas de esquemas (1983 apud GUTIERREZ; MASCARENHAS, 2013, p.
78).

Gutierrez e Mascarenhas (2013), na sequéncia, afirmam que em Piaget, o
comportamento ndo é inato, e também ndo é fruto de condicionamentos, mas construido na
interacdo entre o individuo e o meio (fisico e social). Como consequéncia, o ambiente social
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e a experiéncia empirica assumem papel importante para o desenvolvimento cognitivo em
Piaget, tal como para a formacdo do habitus em Bourdieu.

Assim, podemos tomar que a observacdo de como as praticas sociais que podem
evidenciar diferengas de género de forma a afetar o funcionamento social, cognitivo e
cultural passa a ser consideravel, pressupondo que haja a interferéncia externa da cultura e
praticas sociais manifestando-se também em determinados momentos de uso de
tecnologias que fazem parte de nosso cotidiano. Convém observar que aqui ficard de fora a
discussdo abordando as especificidades que matizam a caracterizacdo entre uma e outra.
Ficaremos no espaco das fung¢des sdcio-histdrico-culturais construidas para cada género. Os
tedricos no caso sdao os que consideram a influéncia do meio no sujeito em especial na
educacdo. Observaremos, nesse caso, uma possivel alteragcdo nessas concep¢des herdadas.

3. Material e Métodos

A abordagem do problema foi por meio de pesquisa qualitativa, tendo em vista o
carater fenomenolégico do problema observado. A pesquisa seguiu uma metodologia de
investigacdo que enfatiza a descricdo, a indugdo, a teoria fundamentada e o estudo das
percepcOes pessoais (BOGDAN e BIKLEN, 1994, p. 121). A analise com o método da
comparacdo de dados foi com o intuito de ter maior respaldo nas afirmacgGes e inferéncias a
partir da andlise. Nesse sentido, houve dois grupos que passaram por questionario e/ou
entrevista. Assim se dividem os grupos:

Grupo A: homens e mulheres em numero igual, na faixa etaria de 13 a 17 anos,
usuarios intensivos de smarthphones, tablets ou outros dispositivos de informacdo e
comunicacdo moveis. Foi aplicado incialmente o questionario para delimita-los e apds a
triagem, foram aplicadas entrevistas a quatro (4) sujeitos.

Grupo B: homens e mulheres em numero igual, professores, que relatem suas
visOes sobre as possiveis mudancas que tenham ocorrido com a insercdo e ampliacdo do uso
das dispositivos digitais méveis com internet no dia a dia de adolescentes e jovens. As 6
informacgdes fornecidas por eles serviram como parametro para validacdo das informacoes
extraidas do grupo A.

As entrevistas semiestruturadas foram gravadas com aparelho 3audio-digital e
contiveram trés centros de discussdo: interacdo social, cognicao e percepc¢do de género. O
guestionario, do tipo misto, abordou caracteristicas dos sujeitos e informagdes sobre as
dispositivos digitais méveis com internet e foi aplicado para 750 adolescentes e jovens,
sendo aproveitadas as respostas de 739. A visita ocorreu em duas escolas privadas e trés
escolas da rede publica de ensino. Apds o recolhimento do material, foi feita a organizacdo e
sistematizacdo dos dados para pesquisa. Os dados coletados foram elaborados, analisados,
interpretados e representados graficamente. A discussdo dos resultados da pesquisa foi feita
a partir da analise e interpretacdo dos dados.

No caso do questionario, os adolescentes e jovens foram separados pelos seguintes
critérios: idade, género, tipo de escola, frequéncia de uso de TDI. Conceitualmente, os
critérios usados foram: interacdo social, metacognicdo e género.

J4 as entrevistas, passaram por transcricdo.. A partir dessa organizacdo foram
criados critérios preliminares de codificacdo os quais englobam os tdpicos: interagdo social,
metacognicao e género (BOGDAN e BIKLEN, 1994).
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4. Analise e discussao
4.1. Sujeitos: caracterizagdo.

Na cidade de S3o Carlos sdo 21 escolas particulares contra 30 estaduais. Destas,
consegui a autorizacdo de 2 escolas privadas e 3 escolas publicas. Assim, percebe-se que, nos
resultados, o numero de participantes das escolas publicas é superior por todos esses
motivos. Segue a figura 1 indicando a porcentagem de estudantes por tipo de escola
coletada na pesquisa:

Percentual de estudantes por tipo
de escola na cidade de Sao Carlos

0,
5% 5% B Sempre Publica

M Sempre Privada

Parte em publica e
depois privada

M Parte em privada e
depois publica

Figura 1. Porcentagem de estudantes por tipo de escola na cidade de S. Carlos — SP, 2013.
Fonte: autoria prépria.

Quanto a idade, inicialmente delimitou-se 14 a 16 anos, mas a faixa teve de ser
aumentada, pois nas escolas publicas encontrou-se um bom numero de estudantes que 7
tinham mais de 16 anos, tanto no 12 ano do Ensino Médio, quanto no 22 ano, o mais
esperado. Assim ficou distribuida o percentual de estudantes das escolas publicas e
privadas:

Percentual das idades entre 13 e
17 anos em escolas publicas e
privadas

1%

B Tenho 15 anos

B Tenho 16 anos

l Tenho 14 anos

Figura 2. Percentual das idades dos participantes de escolas publicas e privadas na cidade de
S. Carlos, 2013. Fonte: autoria prépria.
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Esses trés dados acima — idade e tipo de escola dos sujeitos — foram escolhidos por
serem importantes a determinacdo da maturidade cognitiva e porque isso tem uma relacao
estreita com questdes socioculturais e econdmicas.

A terceira questdao que define o perfil dos jovens e adolescentes é o seu género. A
seguir, temos o percentual de adolescentes e jovens do género masculino e do feminino, de
escolas publicas e privadas da cidade de Sdo Carlos:

Percentual de adolescentes e
jovens do género masculino e
feminino

B Feminino M Masculino

Figura 3. Percentual de estudantes de 13 a 17 anos, do género masculino e feminino, de
escolas publicas e privadas, 2013. Fonte: autoria propria.

O resultado mostrou um equilibrio do nimero de jovens e adolescentes de ambos
os géneros, matriculados em escolas publicas e privadas. Isso foi bom pra a pesquisa, pois os
resultados relativos a questdo de género péde apresentar maior rigor. No entanto, ficou um
tanto insatisfatério que ndo se pudesse ter equilibrio no niumero de alunos de escolas
publicas e privadas. 8

1.4.2. Perfil de uso dos dispositivos digitais méveis com internet

Para fundamentar o argumento sobre o0 modo como o uso intensivo das tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo, especialmente os dispositivos digitais mdveis,
influenciam as mudancgas socioculturais e cognitivas, serd necessario determinar se os
sujeitos possuem esses dispositivos ao menos em algum momento.

O primeiro passo, consequentemente, é mostrar quais sdo os dispositivos a que os
estudantes tém acesso. Perguntou-se a os sujeitos se possuiam os dispositivos digitais
moveis com internet. Supds-se que saber o tipo de escola seria importante para evidenciar
sua condicdo socioeconOmica. Segundo o resultado da pesquisa, segue a tabela
correspondente ao tipo de escola por:
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Tabela 1. Percentual de aquisi¢ao individual de ao menos um dispositivo digital mével com
internet

Possui smarthone,

Possui tablet, ipad ou .
iphone, celular com

Em que tipo de escola vocé estuda % de alunos
(]

ou estudou? outros da categoria? internet ou outros?

Parte em privada e depois publica 1,35% Nao Nao
Parte em privada e depois publica 1,76% Sim Nao
Parte em publica e depois privada 0,14% Nao Nao
Parte em publica e depois privada 1,49% Sim Nao
Sempre Privada 2,17% Nado Nado
Sempre Privada 2,30% Sim Nao
Sempre Publica 0,14% N3o N3o
Sempre Publica 1,08% Sim Nao
Parte em privada e depois publica 4,33% Nao Sim
Parte em privada e depois publica 8,39% Sim Sim
Parte em publica e depois privada 0,68% Nao Sim
Parte em publica e depois privada 5,41% Sim Sim
Sempre Privada 26,93% Ndo Sim
Sempre Privada 34,64% Sim Sim
Sempre Publica 3,11% N3do Sim
Sempre Publica 6,09% Sim Sim
Total 96,21%

Fonte: autoria propria.

Pela tabela 1, é possivel verificar que 96, 21% dos jovens e adolescentes possuem ao
menos 1 dispositivo digital mdvel com internet. Para chegar a esse resultado, foi
considerado todas as células contendo a palavra “sim”. Elas destacam o tipo de escola e as 9
respostas positivas para a questao-base “Quais desses aparelhos vocé possui?”, presente no
questiondrio entregue aos sujeitos. Essa porcentagem esta pautada no total de 739
estudantes de todas as escolas pesquisadas. Para entender a proporgao de quantidade de
alunos de escolas publicas e privadas, mostra-se a figura 4, abaixo:

Porcentagem de estudantes por tipo
de escola

0%

B Sempre Publica

W Sempre Privada

[ Parte em publica e depois
privada

M Parte em privada e depois
publica

W Sem resposta

Figura 4. Porcentagem de alunos de escola publicas e privadas baseado numa amostragem
de 739 respostas. Fonte: autoria prépria.
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A figura 4 apresenta um percentual de 71% de participantes das escolas publicas que
sempre estudaram em escolas publicas e mais 5% de participantes de escolas privadas que
se mudaram para a escola publica, totalizando 75% de participantes de escolas publicas. O
resultado das escolas privadas apresentou o percentual de 19% de alunos que sempre
estudaram em escolas privadas e também 5% de participantes oriundos de escolas publicas,
totalizando o percentual de 24% de estudantes de escolas privadas.

4.2. Smartphones e tablets: aquisicdo dos dispositivos digitais moveis com internet
Sendo também do interesse ver numa totalidade geral, sem relacionar um tipo de

dispositivo ou outro, convém mostrar-se, no geral, quais dispositivos os jovens e
adolescentes possuem na totalidade da amostragem de 739 respostas:

Proporg¢ao de respostas sobre
aquisicao de dispositivos digitais por
estudante
600
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-
200 ] 306
103 43 29 m Sériel
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Figura 5. Proporc¢do de respostas sobre aquisicao de dispositivos digitais por estudantes
Fonte: autoria proépria.

A figura 5 mostra resultados que ultrapassam 1600 respostas. Isso ocorre porque 0s
estudantes tiveram a op¢ao de marcar mais de um item de dispositivo digital. Isso quer dizer
gue cada sujeito possui mais de um item. Como é também possivel verificar na figura 5, a
totalidade ndo chega aos 739 no grafico. Isso porque alguns questionarios ficaram em
branco em algumas respostas. Ainda sim, os resultados representam uma amostragem
consideravel.

4.3. Metacognigdo com o uso de dispositivos digitais moveis com internet

No caso da metacognicdo é importante ressaltar houve selecio de questbes que
explicitassem a autonomia dos alunos em busca do desenvolvimento de suas competéncias.
Assim, espera-se que o sujeito buscasse resolver suas questdes escolares por conta propria.
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Percentual de sujeitos que
acessam a internet por interesse
pessoal

B Frequentemente MAsvezes [ Nunca

Figura 6. Percentual de sujeitos que acessam a internet por interesse pessoal
Fonte: autoria prépria.

Como mostrado pelo grafico acima (figura 6), o uso para interesse pessoal é
expressivo, mas nas respostas dissertativas sobre que tipo de contelddo acessado, nenhum
deles mostrou que o interesse pessoal era o contelddo de pesquisa relacionado ao conteudo
de sala de aula. As respostas variavam entre musica (30% das respostas), redes sociais e
(28%) e demais conteudos de entretenimento.

4.4. Percepgdo de género relacionado ao uso de dispositivos digitais moveis com internet
Na percepcdo de género, buscou-se evidenciar essa percepc¢do questionando os
participantes a respeito da percepcao de preconceito de género em lidar com as tecnologias
e a proépria opinido deles sobre isso. Esses dois dados foram confrontados para entender a
distancia entre o discurso do “politicamente correto” e o que de fato ocorre. Assim, segue,
primeiramente, a figura 7, sobre o percentual das opinides; logo na sequéncia, a figura 8 1
mostra o percentual de respostas sobre as percepgdes em relagdo ao preconceito: 1

Percentual de opinides sobre a
competéncia de género para lidar
com tecnologias

B A mulher. B Ambostém potencial semelhante.  E O homem.

4

Figura 7. Percentual de opinides sobre a competéncia de género para lidar com tecnologias
Fonte: autoria prépria.
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Como a figura 7, o percentual de opinides sobre a competéncia de género para lidar
com tecnologias é 10% para “mulher”, 21% para “homem” e 69% consideram que ambos
possuem a mesma competéncia.

Percentual de respostas sobre
percepc¢ao de preconceito de
género em lidar com tecnologias

BWSim M N3osabe [ Nio

Figura 8. Percentual de respostas sobre percepcao de preconceito de género em lidar com
tecnologias
Fonte: autoria prépria.

Como pode-se notar, as respostas contradizem-se. Se 69% afirmam que ambos tém
competéncia, mas 44% percebem que existe preconceito, fica a pergunta: mais da maioria
acredita que ambos tém a mesma competéncia, por que ainda existe preconceito? Ndo se
trata simplesmente de hipocrisia. Isso evidencia que existe na sociedade o discurso de que
ambos os géneros possuem mesma capacidade, no entanto ainda esta arraigado nos
costumes as praticas naturalizadas dos papéis feminino e masculino (BOURDIEU, 2002).

Nas entrevistas foi perguntado a uma aluna se ela achava que percebia que existia
preconceito e ela disse que sim, mas ndo sabia explicar porqué. A estratégia foi questiona-la
sobre situagOes recorrentes das praticas de preconceito de género, como por exemplo, o
numero de vezes em que um menino é solicitado a resolver problemas sobre tecnologia,
ainda que ndo seja o mais apropriado para responder aquela pergunta e a adolescente
respondeu que sim, aproveitando para relatar uma experiéncia. A pratica, que quase passara
despercebida, é uma forte evidéncia dessa naturalizacdo ainda ndo eliminada na cultura.

5. Resultados e consideragoes

Os dados apontaram que o numero de jovens e adolescentes que usam
intensivamente smartphones, tablets e seus similares chega a uma expressdao de mais ou
menos 60% somando todos os aparelhos. Os que possuem tablets também possuem
smartphones sem excecdo. Isso ofereceu respaldo para a andlise sobre os dispositivos
moveis, especialmente sendo ela a respojsavel pelo maior tempo de conexdo dos usuarios.

Os resultados apontam também que o uso da internet para estudar na grande
maioria sé ocorre se ha uma intervencdao do professor que ainda é visto como referéncia
segura de indicacdo do conteudo, conforme relato em entrevista. Quando se trata de fazer a
pesquisa sozinho, isso pouco foi apontado, exceto em entrevistas, mas a maioria das

Honzonle —

SEOD [ Qualidade na educacdo: convergéncias de
Grupa ce Extudes & Pesquisas sobre Inovagaa em

Educagio, Tecnologias e Linguagens Qi J SUJEI'[OS, conhecimentos, pratlcas etecnologlas

Realizacdo




Enmntro de Pesquisadores em

a0 a Distancia

‘ | >y S nernacona de de S&o Carlos
Lriumcac a Distanciz

d ) S I E D D L { Ean DQ) uI-'ErI-’ & Universidade Federal

5 a 26 de setembro de 2014

pesquisas de interesse pessoal sdo sobre entretenimento. Disso é possivel inferir que a
melhoria da aprendizagem com a mediacdo de dispositivos digitais moveis pouco evolui se
ndao ha mediagdo de sujeitos mais experientes, auxiliando no desenvolvimento de
competéncias metacognitivas.

Outro fator observado é entre saber que ndo existe diferenca nas capacidades de
lidar com as tecnologias de homens e mulheres e a observagdo pouco clara da existéncia de
preconceito nesse sentido. Isso demonstra que a percepc¢do dos papéis do feminino e
masculino, ainda que a sociedade esteja assimilando novas concepg¢des, sdo permeadas pela
existéncia do discurso de dominacdo masculina. Os dados mostraram ademais que a cultura
dos papéis feminino e masculino ainda sdo praticados e muitos ndo percebidos
conscientemente pela sociedade. A visdo do papel exercido na sociedade influi de tal forma
gue torna-se natural aceitar a realidade que esse papel representa. Isso ndo é positivo, pois
de acordo com as pesquisas a metacognicdo depende de fatores motivacionais, indicando
gue o modo como o0s sujeitos percebem seus papéis feminino ou masculino
tradicionalmente instituidos parece ter uma relacdo estreita com a limitacdo do
desenvolvimento dessa mesma competéncia.

Se ha vivencia de um tempo em que ser excluido digitalmente representa um
empecilho para o préprio desenvolvimento e plena participacdo na sociedade grafocéntrica
digital, estamos com um problema. O desenvolvimento da metacognicdo é um fator também
necessario dentro do letramento digital para a competividade e as praticas naturalizadas dos
papéis de género na sociedade hda muito sdo conhecidas como limitadores. Essa praticas
precisam ser, portanto, observadas e desnaturalizadas pelos educadores, ja que se trata de
papéis sociais que limitam as praticas que poderiam trazer beneficios evidentes para o
desenvolvimento social como um todo.
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