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AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM E SUAS POSSIBILIDADES NO
ENSINO FUNDAMENTAL, UM ESTUDO DE CASO

Formagéo, Tecnologias e Cultura Digital

LEARNING VIRTUAL ENVIRONMENTS AND THEIR POSSIBILITIES IN ELEMENTARY SCHOOL, A CASE
STUDY

Lucy Gabrielli Bonifacio da Silva® (Prefeitura do Municipio de S3o Paulo —
lucygabriellisilva@yahoo.com.br)

Resumo:

Considerando os desafios encontrados na educagdo presencial regular frente as
configuragdes historico-culturais da atual sociedade da informagdo, e ainda
corroborando com as experiéncias bem sucedidas de educacgdo hibrida, o
presente trabalho versa sobre as possibilidades do uso de ambientes virtuais de
aprendizagem — AVA no ensino fundamental presencial, por meio da andlise do
estudo de caso da escola municipal da rede publica de SGo Paulo, EMEF Professor
Quirino Carneiro Rennd. Com o estudo foi possivel analisar os potenciais do
ambiente virtual de aprendizagem Moodle para alunos da educa¢do bdsica na
medida em que se observou como as mdultiplas ferramentas disponiveis nos
ambientes virtuais de aprendizagem podem se caracterizar como recursos
importantes na media¢do pedagdgica, se configurando como uma aproximagdo
entre a educacgdo presencial e as tecnologias da informag¢do e da comunicagdo,
agregando a experiéncia bem sucedida dos AVA na educagdo a disténcia as
necessidades de iniciativas inovadoras na educagdo bdsica presencial. Para tal,
utilizou-se a andlise do perfil do docente implementador da proposta, a
observacdo do AVA Moodle caracterizado de acordo com as necessidades da
unidade educacional, a participa¢cdo dos alunos, e ainda as estratégias de
mediag¢do e incentivo utilizadas pela referida escola. Observou-se ainda que o
principio da aprendizagem colaborativa, presente nos ambientes virtuais de
aprendizagem, pode ser um ponto relevante para a escolha do uso dessa
ferramenta mesmo com alunos mais jovens.

Palavras-chave: ambiente virtual de aprendizagem — ensino fundamental - EaD.
Abstract:

Considering the challenges encountered in the regular classroom education as a
result of the historical and cultural configuration of the current information

! Mestre em Histéria Social (PUC-SP) e Especialista em Planejamento, Implementacdo e Gestao de Educagao a
Distancia (UFF/UAB). Prefeitura de Sdo Paulo/Secretaria Municipal de Educagdo, Professora de Ensino
Fundamental Il e Médio.
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society, and also confirming the successful experiences of hybrid education, this
paper deals with the possibilities of using virtual learning environments - VLEs in
the primary school classrooms, through the analysis of a case study of municipal
public school of Sdo Paulo EMEF Professor Quirino Carneiro Rennd. With the
study it was possible to analyze the potential Moodle learning virtual
environment for students of basic education as that observed how the multiple
available tools in virtual learning environments, especially Moodle, can be
characterized as an important resource in the pedagogical mediation, shaping up
as an approach between classroom education and information and
communication technology, adding the successful experience of AVA in distance
education to the needs of innovative initiatives in basic education classroom. For
this, we used the analysis of the teacher’s profile who implemented the proposal,
the observation of the VLE Moodle characterized especially according to the
needs of the educational unit, the participation of the students, guided in person
by the teacher and / or spontaneous, and even strategies mediation and
incentives used by that school. It was also observed that the principle of
collaborative learning, present in virtual learning environments, can be an
important point for the choice of using this tool even with younger students.

Keywords: virtual learning environment - primary education - distance education

1. Introdugao

A proposta aqui observada objetiva descrever uma experiéncia pratica com uso de
ambiente virtual de aprendizagem como recurso de mediacdo pedagdgica e construcdo de
aprendizagem colaborativa. Assim, pretende-se perceber como e quais acbes podem
transformar essa ferramenta educacional utilizada mundialmente, mas de forma mais
efetiva em cursos EAD destinados a grupos etarios de jovens e adultos, em um recurso viavel
e contributivo para a pratica pedagdgica destinada aos alunos mais jovens do ensino
presencial, representando uma estratégia para professores inovarem suas praticas e
transformar a conectividade vivenciada pelos educandos em um aliado em sua formacao
escolar.

Considerando vivermos em uma sociedade modificada pelas novas tecnologias, em
que a cultura digital conecta a todos, e se a LDB (Lei 9.394/96) permite que a EaD desenvolva
programas em todos os niveis e modalidades de ensino, € um caminho natural que na busca
por uma educacdao de qualidade, facamos andlises dos componentes que podem ser
assimilados pelas experiéncias EaD na educacdo presencial.

Neste estudo de caso, cuja metodologia baseou-se em entrevista e observagdo do
ambiente virtual de aprendizagem utilizado pela unidade de ensino no ano de 2015, o
intuito é apontar ideias, destacar o que funcionou para esta escola como uma possibilidade
que pode ser reaplicada a outras, se contudo estabelecer receita, até porque a realidade de
cada publico alvo interfere diretamente no planejamento de qualquer acdo educacional,
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além de mostrar o que é possivel e que comprovadamente pode agregar qualidade a
aprendizagem.

A sociedade em rede forjou um novo modelo educacional, caracterizado
principalmente pela aprendizagem conectada com a realidade concreta. Essa conexdao do
mundo virtual com o real imprimiu e ainda imprimi desafios aos educadores e pensadores de
politicas publicas. Mais do que nunca, torna-se imprescindivel refletirmos propostas que
atendam aos desafios atuais da sociedade. Nessa diregdo, a escola é um dos principais alvos
de criticas, uma vez que se sustenta principalmente pelo paradigma instrucionista, o qual
ndo privilegia os espacos de interacdo, construcao coletiva do conhecimento e promoc¢ao do
protagonismo.

As mudangas provocadas pela cibercultura e seus impactos na sociedade sao
indiscutiveis e o universo escolar ndo poderia ficar de fora, assim reconhece-se a
necessidade de uma educag¢do mais imersa na cultura da conectividade, na qual as
tecnologias digitais na sala de aula devem também transitar nas relagdes sociais, nos
modelos de comunicagao e nas solugdes de aprendizagem.
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2. OS AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM

Corroborando com a ideia de que a educagdo, seja ela de nivel basico ou
universitario, deve caminhar na compreensdo e exigéncias das caracteristicas interativas e
comunicacionais da sociedade contemporanea, o modelo de educacdo a distancia atual
baseado principalmente no uso da Internet e das tecnologias de comunicacdo e informacao,
apresenta uma ferramenta pedagdgica e mediadora que se enquadra nestas necessidades
gue se delinearam.

Ao pensar a interatividade e a importancia que as rela¢gdes virtuais adquiriram, as
instituicdes de ensino, especialmente as de EAD, passaram a alocar seus conteudos e
ferramentas comunicativas dentro deste “mundo” virtual, e os ambientes virtuais sdo a base
para o acesso a este novo universo, o ciberespaco. Na busca de formas eficientes, que
agregassem as facilidades das ferramentas comunicativas, a disponibilizacdo de conteldos
(conhecimento técnico e cientifico), a possibilidade de aplicacdo de ferramentas avaliativas,
e ainda que se enquadrasse num modelo pedagégico de autonomia, interatividade,
colaboracdo e cooperacdo, concebeu-se o AVA — ambiente virtual de aprendizagem.

Segundo Francga (2009, p. 59-60), por volta dos anos 1990, apds a popularizacdo da
Internet, muitos ambientes hipermidiaticos foram desenvolvidos, alguns em escalas
internacionais, como o Blackboard, e outros de menor alcance, desenvolvidos por
instituicoes de ensino superior para suprir suas demandas internas, como a Universidade
Federal de Santa Catarina (UFSC) e a Universidade Virtual Brasileira (UVB), entre outras.
Atualmente, os mais comuns sdo os ambientes livres, que podem ser utilizados sem custo ou
valor de licenca e dispde dos mesmos recursos e funcionalidades de softwares proprietarios,
como por exemplo a plataforma Moodle e a Teleduc.

Por definicdo os AVAs “podem ser entendidos como ambientes que utilizam as
diversas ferramentas oferecidas pelas TICs em especial os avancos da internet, para
possibilitar um espaco novo para o processo de ensino e aprendizagem” (BARBOZA JUNIOR,
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2008. p. 31). Contudo, este novo espaco é permeado de questdes mais complexas do que a
virtualizacdo das acGes, conforme atenta Amarilha Filho (2011, p.42):
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Ndo basta codificar um conjunto de saberes em ambientes virtuais para que se
estabeleca uma relacdo pedagdgica de ensino, mas, é necessdrio também,
estabelecer, sistematizar e organizar metodologias e didaticas especificas para a
interacdo dos envolvidos no processo, a saber, professor e aluno.

Assim, cabe considerar que o AVA ndo se refere a um site comum, ou ao uso
sistematizado de comunicagdo sincrona ou assincrona através da Internet, trata-se de um
ambiente pensado pedagogicamente para mediar o processo de ensino aprendizagem. Por
isso, a implementacdo desses ambientes de ensino, requerem “equipes interdisciplinares
oriundas da educa¢do, da comunicacdo e da ciéncia de computa¢dao que, juntas, devem
pensar a gestdo das condicdes de acesso e eficiéncia do processo pedagdgico” (AMARILHA
FILHO, 2011, p.59).

Neste sentido, a reflexdo sobre os ambientes virtuais de aprendizagem deve ser
norteada por sua contribuicdo no processo de ensino de cada caso analisado, ja que sua
implementacao e uso variam de acordo com os objetivos institucionais.

2.1. O ambiente virtual de aprendizagem e suas possibilidades pedagdgicas

Segundo Sancho, os estudantes devem ser estimulados a participarem das inovag¢des
tecnolédgicas, despertando novos conhecimentos e técnicas que contribuam n3o apenas em
seus estudos, mas também em sua vida profissional.

Assim, os ambientes virtuais e os recursos tecnoldgicos podem ser uma ferramenta
primordial colaborando em diferentes aspectos para a aprendizagem, e ainda que alguns
deles se caracterizem pela distancia fisica, propiciam possibilidades e métodos pedagégicos
de estudos.

Nessa direcdo, assim como os objetivos que norteiam a concep¢do e implementacao
dos ambientes virtuais de aprendizagem sdo distintos, suas caracteristicas de acdo
pedagégica também o sdo. Conforme salientado por Okada (2003), pode-se destacar trés
tipos: ambiente instrucionista, centrado no conteddo, com interacdo minima e a
participacdo online dos estudantes sendo praticamente individual, ambiente interativo,
centrado na interacdo online, onde os materiais tém o objetivo de envolver os participantes
e é desenvolvido no decorrer do curso com as reflexdes e opinides dos cursistas, e neste
caso, o papel do professor é mais intenso, pois as atividades sdo criadas no decorrer do
curso; e ambiente cooperativo, cujo objetivo é trabalho colaborativo e participacdo online,
onde ha interacdo entre os participantes e estes devem estar envolvidos com seu
aprendizado, sendo o conteudo fluido e dinamico, possibilitando a construcdo de
comunidades de aprendizes.

Partindo da premissa de diversidade de modelos e do estudo de caso analisado nesta
pesquisa, nos debrucaremos com maior énfase na reflexdo sobre as possibilidades
pedagdgicas dos ambientes virtuais cooperativos, pois segundo Amarilha Filho (2011, p. 51):
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Do ponto de vista pedagogico, o desafio estd nas escolhas de ambientes virtuais
que privilegiem n3o apenas a exposi¢do de conteido, mas também a interagdo e a
colaboragdo coletivas no processo de ensino aprendizagem. [...] o que é
privilegiado sdo as experiéncias dos proprios alunos em relagdo ao conhecimento
desejado, a capacidade de interpretacdo de uma problematica, a interagdo entre a
comunidade, a pesquisa que se desenvolve a partir de temas orientados pelo
professor.

E compartilhando do conceito de que a EAD por meio dos ambientes virtuais de
aprendizagem pode construir uma comunidade cooperativa de conhecimento, que advém
uma das maiores contribuicdes dos AVAs, devido a sua capacidade de fornecer “recursos
para o processo de construcdo do conhecimento, e também propiciar ao usuario que os
utilizam a possibilidade de interagir e ndo sé receber, ou seja, de também contribuir com
novas informac¢des” (BARBOZA JUNIOR, 2008, p. 31). Assim, conforme o exposto:

O estar junto virtual constitui-se como uma abordagem para a educagdo a distancia
que se distingue muito dos modelos mais habituais. Pressupde o desenvolvimento
de acGes que enfatizam a pratica do interacionismo, implicando na atuagdo
docente norteada por estes principios em todas as etapas de realizagdao do curso.
(MORAES, 2011, p. 45)

Se cada vez mais estamos todos interligados por meio das redes virtuais de
comunicacdao e informacdo, conceber uma forma de educacdo que desconsidere esta
realidade pode ser contraproducente. Neste ponto, os beneficios de ensinar através da
constituicdo de uma comunidade de aprendizes virtuais se destaca como um avanco
pedagdgico, até mesmo possivel de se agregar a modalidade de ensino presencial praticada
na educacdo basica, visto que atende tanto as necessidades de educar dentro das
caracteristicas da sociedade atual, como aos ideias educacionais de promover a
aprendizagem significativa e de qualidade.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Com a intengdo de analisar os potencias do uso de ambientes virtuais de
aprendizagem na educagao bdsica, o objeto deste estudo de caso é a pratica instituida na
EMEF Professor Quirino Carneiro Rennd, que desde 2009 faz uso da plataforma Moodle
como recurso pedagdgico junto aos seus alunos. Neste sentido, a analise ora realizada se
ateve especificamente as questdes inerentes a implementacdo e ac¢les pedagogicas
promovidas através do AVA verificando as contribuicdes que esta experiéncia pode suscitar.

A unidade educacional estudada, EMEF Prof. Quirino Carneiro Rennd, segundo dados
da Secretaria Municipal de Educacdo de S3do Paulo, atendeu no ano de 2015 (data base de
realizacdo do estudo), ao ensino fundamental, contando com 21 turmas, sendo 8 do Ciclo de
Alfabetizacdo (do 12 ao 32 ano), 10 do Ciclo Interdisciplinar (do 42 ao 62 ano) e 3 do Ciclo
Autoral (82 e 92ano); o que soma um total de 689 alunos, 2 turnos de aulas e uma média de
33 alunos por classe . A escola se localiza entre a divisa do municipio de Sdo Paulo e de

Formagéo, Realizagao »
Tecnologias e @Zﬂonzonie

b \ Grupo de Estudos e Pesquisas sobre Inovagido em
Cultura Digital LN

Educagdo, Tecnologias e Linguagens

B NN A NN N N NI SR RTINS,

2016. !

[ ufetem



8 a 27 de setembro de 2016. !

Ferraz de Vasconcelos (municipio da Grande Sdo Paulo), no bairro Vila Sdo Geraldo,
pertencente a Subprefeitura de Guaianases, zona Leste da Capital paulista, embora
localizado em uma regido de alta vulnerabilidade social, é cercada de casas de alvenaria,
ruas asfaltadas, rede de iluminacdo, dgua e esgoto, transporte publico e prestacdo de
Servigos.

Para compreender o histdrico de implementacdo e objetivos do programa virtual de
aprendizagem desta escola, foi realizada uma entrevista aberta com o professor idealizador
da acdo, bem como um questiondrio com o intuito de conhecer alguns aspectos de sua vida
funcional. Considerando tratar-se de uma experiéncia pontual, ndo de uma ac¢do proposta
para a rede de ensino municipal, foi de suma importancia entender em momento o AVA foi
identificado como uma resposta vidvel as demandas daquela comunidade escolar. Ou seja,
por que sem nenhum programa governamental instituido, que guiasse a escola nesse
sentido, o docente concebeu a ideia de que o Moodle poderia ser um recurso pedagogico
vidvel e significativo.

Segundo o professor Luiz Antonio Andrade Raymundo, idealizador e implementador
da proposta, por volta dos anos de 2006/2007, quando lecionava para alunos da EJA —
Educacdo de Jovens e Adultos e para uma turma de 82 série, sentiu a necessidade de
relacionar seu conteldo de Geografia com o mercado de trabalho, no qual a maioria dos
seus alunos do noturno ja estavam inseridos de maneira informal, assim fez uma parceria
com o SEBRAE/SP — Servigo de Apoio as Micro e Pequenas Empresas de Sdo Paulo, unidade
do municipio vizinho de Ferraz de Vasconcelos, e trouxe formacgao e informacgdo para dentro
da escola num projeto direcionado aos seus alunos da EJA. Entusiasmado, teve a vontade de
expandir a informagdo para os alunos da 82 série do periodo da tarde e para fazé-lo,
comecou a pesquisar formas de proporcionar o acesso a informac¢ado. Por recomendacao de
um amigo, acessou o site do ambiente virtual Moodle e comegou um longo trabalho de
aprendizagem autodidata para colocar no “ar” sua ideia e seu AVA.
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Ao professor, entdo, cabe ndo sé permitir que as situacGes favoraveis acontecam,
mas deve procurar promové-las. A mediagdo pedagdgica, portanto, € um conceito
permeado pela tomada de posicdo do professor e, neste sentido, é importante
considerar que este também é um conhecimento a ser construido pela docéncia,
principalmente, se considerarmos a experiéncia da formagado, seja como aprendiz
ou como profissional. (MORAES, 2011, p. 39)

Neste sentido, deve-se considerar a trajetdria individual e as caracteristicas pessoais
do profissional, que ao deparar-se com um empecilho para a realizacdo do seu trabalho,
construiu meios para melhorar sua mediacdo pedagdgica. Ndo se trata de imputar aos
professores exclusivamente a obrigacdo de “transformar” a realidade educacional, mas de
admitir que sem eles isso ndo é possivel. Dai o reconhecimento do Referencial para o Exame
Nacional de Ingresso na Carreira Docente, quando lista entre as caracteristicas de um bom
professor, “demonstra e promove atitudes e comportamentos positivos; aplica estratégias de
ensino desdfiantes; busca aprimorar seu trabalho constantemente com base na reflexdo
sistemdtica, na autoavalia¢do e no estudo”.
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A plataforma passou a funcionar em 2009, cerca de dois anos depois do primeiro
impulso por uma nova ferramenta que proporcionasse a divulgacdo de conhecimento, mas
segundo o professor Luiz, seu aprendizado sobre o ambiente virtual de aprendizagem
Moodle, o fez perceber que se tratava de mais do que colocar informac¢des em rede para
acesso via Internet, que a plataforma poderia agregar outras utilidades.

A plataforma possibilita promover uma aprendizagem diferenciada, com seus
recursos posso me comunicar com os alunos, eles podem se comunicar entre si,
posso acompanhar todo o acesso e agles deles dentro da plataforma, as
possibilidades sdo muitas (RAYMUNDO, 2015, informagdo verbal).

De fato, os ambientes virtuais de aprendizagem sdo ferramentas que “além de
fornecerem recursos para o processo de construcdo do conhecimento, também devem
propiciar ao usuario que os utilizam a possibilidade de interagir e ndo sé receber, ou seja, de
também contribuir com novas informacdes” (BARBOZA JUNIOR, 2008, p. 31). Essa
caracteristica reafirma o carater colaborativo dos AVA’s e coloca sua utilizacdo como aliada
da pratica pedagdgica, mesmo na educacdo bdsica.

Outro ponto que incentivou o professor a implementar a plataforma, foi a realizacao
de uma pesquisa informal com os alunos, no ano de 2009, que apontou que cerca de 40 a
50% dos alunos possuia sinal de internet em casa. Assim, segundo o mesmo, a plataforma
logo se popularizou entre os alunos, que de acordo com o seu acompanhamento acessam a
plataforma fora da escola, inclusive nas férias, principalmente agora, com a popularizagdo
dos smartphones e redes Wi-fi, o nimero de alunos com acesso a internet esta em torno de
80%.

Corroboram com essas afirma¢des dados publicados pela revista Magistério,
produzida pela Diretoria de Orientagdo Técnica da SME/SP que observam “que 75% dos
alunos do 52 ano do Ensino Fundamental e 93% dos alunos do 92 ano do Ensino
Fundamental acessam a internet pelo menos uma vez por semana (Nic.br, 2014) [...] o
acesso a internet pelo celular era realizado por 12% das criangas e adolescentes em 2010 e
alcangou 62% deles em 2013” (MONTEIRO, 2014. p. 43-45).

Ou seja, a realidade identificada na escola estudada acompanha a tendéncia dos
dados municipais de que a popularizacdao no acesso a informacao faz parte da rotina da
maior parte dos alunos, incentivando propostas que aproveitem os autos indices de
conectividade.

3. 2. O ambiente virtual de aprendizagem
A Prefeitura de S3o Paulo oferece uma aula de Informatica Educativa por semana

para seus alunos como parte da grade curricular, e entre outras propostas treina seus
. . . . 2
professores orientadores de informatica educativa (POIE) no uso do Edmodo®, o professor

2 . . . .
Rede social educacional. Nasceu da ideia de ser usada em escolas, com educadores e alunos, se
caracterizando por ser uma rede segura.

Formagéo, Realizagao »
Tecnologias e @Zﬂonzonie

b \ Grupo de Estudos e Pesquisas sobre Inovagido em
Cultura Digital LN

) ufiem

Educagdo, Tecnologias e Linguagens .
G e P o N oy, B g, B g, SP e, e T S

N NN




- o =
£ sieo %)) EnPE
S © NAGONAL DE EDUCAGAD A DISTANCIA \k..:) L

\° y 3 MPOSIO INTERNA ENCONTRO DE PESQUISADORES EM EDUCAGAD A DISTANCIA
-

8 a 27 de setembro de

~ Formagéo, Tecnologias e Cultura Digital

2016. !

Luiz deixa claro sua preferéncia ainda atualmente pela plataforma Moodle, mesmo
recebendo formacao para o uso do Edmodo:

Eu prefiro trabalhar com o Moodle porque ele é customizado, posso dar a cara da
escola, escolher a aparéncia que eu quiser. E como ele é também uma plataforma
livre de construgdo colaborativa, as pessoas disponibilizam temas que posso usar
também, atualmente nossa plataforma utiliza a versdo 2.7 do Moodle
(RAYMUNDO, 2015, informagao verbal).

Apds a opgao por esta plataforma, o prof. Luiz foi ao longo dos anos aprimorando sua
experiéncia até chegar ao uso e layout atuais. Cabe ressaltar que ele é o Unico responsavel
pela plataforma, ficando sob seu cargo desde as fun¢des administrativas, como cadastro de
usudrios e encaminhamentos técnicos, até a parte pedagdgica, que atualmente é
incentivada devido a funcao de POIE, que ele exerce ha cerca de um ano e meio.

fnoode AVA EMEF QUIRINO (SME-SP)
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Figura 1 — Tela inicial do AVA — Emef Quirino (SME-SP).
Fonte: http://www.emefquirinosp.com.br/

O Moodle, mais que uma ferramenta para a mediacdo pedagdgica, se tornou um
veiculo eficiente para divulgar informacdes para toda a comunidade escolar, podendo-se
visualizar desde videos de a¢des realizadas na escola, até ter acesso a links que direcionam o
usuario para saber mais sobre os temas de seu interesse. Entre esses temas estado atividades
préprias da plataforma destinadas aos alunos como chats, debates e simulados; e acdes
informativas sobre projetos da escola. Ainda na pdagina inicial, o usudrio tem acesso ao link
para todos os cursos que a plataforma oferece, tanto os destinados aos alunos, quanto a
comunidade, e aos professores, que também utilizam a plataforma para disponibilizar
material formativo.
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Entre os préximos objetivos almejados, esta conseguir que mais professores
alimentem de forma sistematica a plataforma de acordo com a sua disciplina, para que o
AVA se torne um espago cada vez mais interligado com a sala de aula. Neste sentido, ha uma
certa resisténcia dos docentes, jd que essa é uma atividade extra, cuja execucdo ndo é
remunerada nem obrigatdria. Atualmente a plataforma conta apenas com professores que
se interessam em executd-la. Para atenuar essa questdo o professor Luiz treina seus alunos
monitores da Sala de Informdtica Educativa para inserir material na plataforma Moodle,
objetivando que esses possam assessorar os demais professores nessa tarefa.

Outro aspecto que deve ser salientado na observacdo da plataforma é a estratégia de
motivacdo encontrada pelo docente, o mesmo fez a gameficacdo das atividades propostas.
Os alunos acumulam “troféus” por atividades cumpridas e ao final do ano, os melhores
pontuados concorrem a um passeio para o Pico do Urubu® para uma aula multidisciplinar ao
ar livre. Assim, é possivel aliar o conhecimento adquirido virtualmente com experiéncias
reais, motivando e demonstrando ao aluno que sua pratica no AVA esta interligada a pratica
escolar presencial, conforme Moran salienta.
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Uso intensivo das tecnologias é contraproducente, como tudo o que é feito em
excesso. A crianga precisa combinar as tecnologias digitais com as analdgicas, os
jogos virtuais com os jogos fisicos, as telas com o papel, a escrita digital com a
manual. Quanto mais variedade de estimulos, caminhos, roteiros, mais riqueza de
aprendizagem. (RUBIN, 2015.p. 39)

Apontando para o que podemos considerar de ensino hibrido, Moran nos apresenta
um pensamento possivel de ser posto em pratica independente da faixa etdria e ano escolar,
quando reafirma que quanto maior a diversidade de recursos melhor se dara a
aprendizagem. Nesta busca, cada profissional escolhe formas de multifacetar suas propostas
e é inegavel que os recursos dos ambientes virtuais de aprendizagem abrangem essa
necessidade.

Ainda no sentido de analisar novas formas de aprender e ensinar, o AVA oferece
outra vantagem que é dificultada nas praticas presenciais do ensino basico, a criacdo de uma
comunidade de aprendizagem, que independe de idade, série/ano, turno de estudo, a qual
todos os alunos pertencem sem distingdo e colaboram com suas opinides. Durante a analise,
foi possivel observar alunos de diferentes anos interagindo no mesmo férum, péde-se ainda
perceber a intervencdo do professor como mediador do processo e ainda como se revela a
participacdo de alunos em horario e dia distintos dos turnos de aula.

E perceptivel que pelo histérico da implementacdo do que hoje é caracterizado como
um programa da EMEF Quirino Rennd, e ndo mais como um projeto com data marcada para
o final, que a vontade individual de um professor frente as dificuldades encontradas foram
imprescindiveis. Isso reafirma a validade deste estudo, ao evidenciar como um trabalho bem
sucedido, pode ser a resposta que outros grupos procuram, e € o dever da universidade
transcender a teoria e se aliar a pratica.

* 0 Pico do Urubu é uma montanha com 1.140 metros de altitude e gue esta localizada no municipio de Mogi
das Cruzes, Estado de Sdo Paulo.

Formacao, Realizacio gy -
Tecnologias e @/LﬂOﬂZOﬁie .

b \ Grupo de Estudos e Pesquisas sobre Inovagido em
Cultura Digital LN

) ufetem

Educagdo, Tecnologias e Linguagens

N NN




8 a 27 de setembro de 2016. !

\‘V

- 0/$
L]
£\ sieD <G@Y)) EnPED
\ & SIMPOSIOINTERNACIONAL DE EDUCAGAD A DISTANCIA \.;' ENCONTRO D€ PESQUISADORES EM EDUCAGAO A DISTANCIA
L ]

~ \ .
— Formagéo, Tecnologias e Cultura Digital

4. CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho ndo tem a pretensdo de aprovar ou recomendar o uso de ambientes
virtuais de aprendizagem na educacdo basica, ao invés disso pretende colaborar para
enriquecer esta discussdo, por meio da apresentacdo da descricdo dessa experiéncia
desenvolvida na escola estudada. Certamente, a analise deste estudo de caso, ainda que se
refira a uma experiéncia em andamento e em consolidagao, aponta para algumas
problemadticas interessantes.

Seria o ambiente virtual de aprendizagem, especialmente o Moodle, capaz de
atender a demanda por uma escola mais conectada com a realidade dos alunos e com as
novas formas de comunicacdo dos mesmos, ao aliar as vantagens comunicacionais
assincronas e sincronas com ferramentas de ensino e avaliacdo? Esse estudo indica que este
pode ser um dos caminhos, que ha uma eficiéncia em ampliar a aprendizagem com o uso de
AVAs e que este pode ser um aliado importante para aumentar a qualidade do ensino
presencial, pois disponibiliza diferentes formas de apresentar os conteudos, e pode
direcionar o aluno para a ampliacdo do seu conhecimento. Sob essa perspectiva, cabe a
ressalva de que o estudo ndo analisou dados especificos de rendimento escolar dos alunos
que fazem uso do AVA, até porque ainda ndo houve a sistematizacdo dos mesmos pela
escola, no entanto, a observacdio do docente responsavel assinala para uma
correspondéncia entre o uso dos recursos disponibilizados no AVA e um maior interesse nas
atividades escolares presenciais.

Claro que ha uma preocupacgao sobre a autonomia dos educandos, afinal fala-se de
um perfil de aluno EaD, que deve ser capaz de organizar de forma autébnoma seu tempo de
estudo, atividades e aprendizagem. No entanto, o programa analisado nao propde educacao
a distancia para o ensino basico, no sentido de um estudo totalmente auténomo, mas de
utilizar o AVA como um extensor do ensino presencial, no qual embora o aluno possa e seja
incentivado a realizar suas atividades em tempo diferente do seu tempo de aula (mesmo
com acesso garantido pela aula de Informatica Educativa que forma a grade curricular), ele
nao esta sozinho, assim como na EaD ele tem um tutor, no caso o professor, que orienta
seus estudos e ainda seus colegas, formando uma comunidade de aprendizagem. Ainda,
deve-se pensar nos beneficios de uma educacdo que incentive a autonomia a partir de
atividades praticas, ensinando cotidianamente o aluno a ser protagonista do seu processo
educativo. Conforme salienta Moran (1999):

Somente podemos educar para a autonomia, para a liberdade com processos
fundamentalmente participativos, interativos, libertadores, que respeitem as
diferencas, que incentivem, que apoiem, orientados por pessoas e organizagdes
livres.

Considera-se ainda dois fatores para futuras reflexdes, a inclusdo do AVA como
ferramenta de ensino ndo é sinbnimo de EaD, os ambientes virtuais foram pensados e sdo
usados na educacgao a distancia, mas um por si sé ndo constitui o outro, ha outras formas de
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se promover EaD sem o uso de AVAs, e por que ndo usar AVAs para outra modalidade de
ensino que nado seja inteira ou parcialmente a distancia? E ainda, a importancia do papel do
professor como figura capaz e indispensavel na promocdo e alcance de solucdes para as
questdes educacionais. A analise demonstrou como uma iniciativa, que encontra terreno
fecundo, com uma gestdo interessada, pode fazer a diferenca, interferindo na realidade e
transcendendo a ideia do “manda e cumpre”, como se a mudanca que todos aguardamos na
educacdo do pais devesse surgir de cima. Sob esse aspecto, pode-se dizer:

Porque o professor nesta perspectiva, ndo é o sujeito do processo. Ele é objeto. Ele
fica executando politica, programa, projeto. Ele executa...executa...mas é muito
importante reverter essa questdo dele ser o sujeito do processo. Ele tem que ser
uma criatura que pensa o seu trabalho, que o hipotetiza, que o problematiza. Ele
tem o direito de ser o professor que nds estamos chamando de professor reflexivo,
critico-reflexivo, de professor pesquisador. (FUSARI, 2014. p. 30.)

Desta forma, longe de se encerrar a discussao, indica-se a necessidade de valorizar
acdes pontuais, pois embora orientadas por uma politica publica, é na reflexdao do cotidiano
qgue as solucdes para as especificidades de cada realidade aparecem. Ainda aponta-se para
um olhar amplo sobre as possibilidades dos ambientes virtuais de aprendizagem e as demais
colaboracdes que a educacdo a distancia podem agregar a pratica presencial, ndo para
substitui-la, mas para modifica-la em alguns aspectos importantes, com o uso significativo da
conectividade e da comunicagao.
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