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Resumo:

A difus@o das novas tecnologias na educa¢do vem gradativamente modificando o panorama
do sistema educacional. A utilizagdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC) nos
processos educacionais é uma das modificagbes primordiais para que a escola esteja em
sintonia com as mudancgas correntes na sociedade contempordnea e no mundo globalizado.
A utiliza¢do de aplicativos no ensino de inglés além de possibilitar uma maior comodidade
para o aprendizado do idioma, também é capaz de contribuir para um vinculo mais dindmico
entre professores e alunos. Este artigo visa propor o desenvolvimento do aplicativo
TLearning para dispositivos mdveis, voltado ao ensino de Lingua Inglesa focado no
aprendizado colaborativo e dindmico, com trocas de conteudo entre aluno e professor. Foi
realizada uma busca bibliogrdfica em artigos, livros, disserta¢des e teses para uma andlise
de mercado e verificagdo dos produtos jd disponiveis e dos trabalhos jd feitos no meio
cientifico. Na proposta de criagdo do aplicativo TLearning, procurou-se ter como diferencial
um design limpo, ludico-pedagdgico, autoinstrutivo, que favorecesse um estreitamento da
relagdo entre professor e aluno e que pudesse ser utilizado como ferramenta complementar
para o ensino de inglés que ja é feito na sala de aula. Desta forma, o aplicativo TLearning
deixa o processo de ensino-aprendizagem mais dindmico e com ferramentas que atualmente
estdo ao alcance de boa parte das pessoas, como os smartphones e tablets.

Palavras-chave: Aplicativo de Ensino de Inglés; Inovagdo, Interatividade; Novas Midias; M-
Learning

Abstract:

The diffusion of new technologies in education is gradually changing the landscape of the
educational system. The use of Information and Communication Technologies (ICT) in
educational processes is one of the key changes for the school to be in line with the current
changes in contemporary society and in the globalized world. The use of applications for
teaching English enables greater convenience for language learning and it also contributes
to a more dynamic relationship between teachers and students. This article aims to propose
the development of the TLearning mobile application, aimed on English language teaching
and focused on collaborative and dynamic learning with content exchanges between student
and teacher. A research was done in articles, books, dissertations and theses for a market
analysis and verification of products already available and the work already done in the
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scientific community. Seeking to propose the creation of the TLearning application it was
sought to have the distinction of a clean design, being a recreational-educational self-
instructional application, favoring to tighten up the relationship between teacher and
student and which could be used as a complementary tool for teaching English that is
already done in the classroom. Thus, the TLearning application makes the teaching-learning
process more dynamic and with tools that are currently available to most people, such as
smartphones and tablets.

Keywords: Teaching English Application; Innovation; Interactivity; New Media; M-Learning

1. Introdugao

A difusdo das novas tecnologias na educacdo vem gradativamente modificando o
panorama do sistema educacional e, em razdo disso, pode-se falar em dois tipos de aula: um
antes e outro depois da propagacdao das midias e das tecnologias de comunicacdo digital
(OLIVEIRA; CAMPOS, 2013).

A utilizacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) nos processos
educacionais é uma das modifica¢cdes primordiais para que a escola esteja em sintonia com as
mudancas correntes na sociedade contemporanea e no mundo globalizado (OLIVEIRA; CAMPQOS,
2013). Ao se considerar os ambitos pedagogico e cultural, a utilizacdo da internet possibilita
uma maior integracdo e colaboracdo dos participantes do processo de aprendizagem,
facilitando assim o aprendizado, inclusive de outros idiomas, como o inglés, por exemplo. Além
disso, “viabiliza o acesso a informacdo sobre a cultura de outros paises possibilitando o
desenvolvimento dos alunos para lidar com as diferencas de uma forma mais dialdgica,
dependendo da proposta de ensino que o professor utilizar” (SILVA JUNIOR, 2012, p. 2).

Todavia, trabalhar com as midias ainda é um desafio para boa parte dos professores. A
sua inser¢cao em sala de aula requer grandes mudancgas pedagdgicas e de postura frente ao
conteudo, tanto por parte dos docentes, quanto por parte dos alunos. Entretanto, com a rapida
difusdao dos avancos tecnoldgicos do século XXI, a escola ndo pode ignorar a necessidade de se
adequar ao desenvolvimento tecnolégico (BARBOSA, 2012) e das possibilidades de utilizar a
tecnologia como uma ferramenta para a aprendizagem. No caso do Ensino de idiomas, em
especial da Lingua Inglesa, novas tecnologias podem ser grandes aliadas, propiciando praticas
educativas integradas a varias midias, tornando os materiais bem mais atraentes para o aluno
(LOPES, 2012).

A utilizacdo das novas midias favorece uma maior aproximagao na relagao entre emissor
e receptor, fazendo com que a interacao entre eles seja muito mais agil e eficiente. Entre as
midias, a de maior destaque, nos ultimos anos, sem dulvidas é a dos dispositivos méveis, uma
vez que além da facilidade de acesso a dispositivos como celulares e tablets, muitos deles
possuem dispdem de um grande poder de processamento de dados e uma vasta gama de
recursos como acesso a internet, GPS (FARIAS et al., 2013), fotos, video, audio, musica, jogos,
aplicativos e softwares que se mostram cada vez mais sofisticados e permitem que o uso seja
muito instintivo possibilitando que até mesmo criancas muito pequenas possam utilizar estes
aparelhos sem a necessidade do auxilio de um adulto (RIBEIRO et al., 2014).
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No que tange ao ensino do inglés, a utilizacdo de aplicativos (apps) além de possibilitar
uma maior comodidade para o aprendizado do idioma, também é capaz de contribuir para um
vinculo mais dindmico entre professores e alunos, agilizando as correcdes de tarefas, verificacao
de notas, disponibilizacdo de material e testes, verificacdo de pronuncia e resolucao de duvidas,
com grande praticidade e rapidez.

2. Objetivos
2.1 Geral

Propor o desenvolvimento do aplicativo TLearning para dispositivos mdveis compativel
com as os sistemas 1.0.S, Android, Symbian e Windows Phone, voltado ao ensino de Lingua
Inglesa, com um design ludico-pedagdgico e focado no aprendizado colaborativo e dinamico,
com trocas de conteudo entre aluno e professor.

2.2. Especificos

= Analisar o uso dos aplicativos e das midias no ensino da Lingua Inglesa;
= Discutir aimportancia do ludico no Ensino de inglés;
= Analisar aplicativos similares no mercado.

3. Justificativa

O crescente avanco tecnoldgico aliado a grande producdo de softwares educativos tem
contribuido para uma maior aproximacdo entre a educacao e a informdatica (LOPES, 2012). No
campo educacional, Oliveira Netto destaca os seguintes propdsitos para o uso da Internet:

= Troca de mensagens eletronicas (e-mails) entre todas as partes do
mundo;

= Compartilhamento de informacGes e busca de apoio a solucdo de
problemas;

=  Participacdo em discussdes entre membros de comunidade Internet;

= Acesso a arquivos de dados, incluindo som, imagem e textos;

= Consulta a uma vasta biblioteca virtual de alcance mundial, permitindo o
acesso a uma quantidade de informacGes sem precedente (OLIVEIRA
NETTO, 2005 apud LOPES, 2012, p. 6).

As redes sociais, os blogs, sites de video e compartilhamento de dados, os dispositivos
moveis (smartphones e tablets) e seus aplicativos sdo algumas das ferramentas disponiveis com
grande potencial pedagdgico e que tém sido usadas no ensino de linguas, todavia ainda de
forma bastante timida, por diversas razdes, mas em geral por receio e falta de formacao dos
professores (FRANCO, 2010 apud FINARDI; PORCINO, 2014).
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Para Lopez (2012, p. 10) “o acesso as redes eletronicas tem favorecido a interatividade
entre aprendizes e professores que ja podem se intercomunicar, trocar informacdes, executar
tarefas em grupo, receber feedback on-line e até mesmo estreitar lacos de conhecimento e
amizade”. A autora ainda considera que com as novas tecnologias interativas, o individuo deixa
de ser um sujeito apenas assimilador de conteldos e passa a ser um construtor do seu préprio
conhecimento. E essa transicdo resulta em uma reordenacdo cognitiva e em um sujeito
cognitivo capaz de processar, com relativa rapidez, a vasta gama de informacdes que tem a seu
dispor (LOPES, 2012).

De acordo com os dados de pesquisa realizada pelo Google em parceria com a Ipsos OTX
MediaCT, no ano de 2012, sobre o uso de celulares no Brasil, é possivel observar que 40% dos
brasileiros utilizam o smartphone todo dia, 27% preferem ficar sem televisdo do que sem o
smartphone e 73% dos usuarios ndao saem de casa sem seu dispositivo mével (GOOGLE, 2012).
Os aplicativos sao programas especialmente desenvolvidos para estes tipos de dispositivos,
sendo possivel adquiri-los de forma paga ou gratuita e abrangendo diversas areas, como saude,
entretenimento e a educagao (RIBEIRO et al., 2014).

O uso dessa tecnologia na educagdo chama-se mobile learning (m-learning). E essa nova
forma de aprendizagem tem se constituido como uma das grandes aliadas no ensino da lingua
inglesa. Desta forma, ao propor a criagao de um aplicativo diferenciado para o Ensino de inglés,
estamos utilizando uma ferramenta inovadora e moderna, visando a otimiza¢ao do aprendizado
dos usuarios nesse idioma.

4. Metodologia

Inicialmente foi realizada uma busca bibliografica em artigos, livros, dissertacdes e teses
para uma analise de mercado e verificacdo dos produtos ja disponiveis e dos trabalhos ja feitos
no meio cientifico. As palavras-chaves utilizadas para busca foram: Aplicativos, Aplicativos de
Ensino de Inglés, Ensino de Inglés, Midias na Educacdo, Novas Midias, TICs, Mobile Learning,
Smartphones no Brasil, Ludico e Educacao.

Apds uma leitura prévia do material encontrado foram eliminadas as publicacbes que
ndo apresentavam dados relevantes para o estudo. Os critérios de exclusdo foram de
publicacbes com texto incompleto, texto sem autoria identificada ou cépias de fontes nao
citadas.

J4 na etapa de elaboracdo do projeto o desenvolvimento inicial dos layouts foi feito
através de materiais de desenho e posteriormente softwares como Photoshop e CorelDraw.

Em nossa busca bibliografica e desenvolvimento do projeto, verificamos existéncia de
varios outros aplicativos para o Ensino de idiomas e da lingua inglesa, por esta razao foi feita
uma andlise comparativa entre os similares do mercado e do nosso produto proposto, cujas
caracteristicas seguem-se abaixo.
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5. TLearning: proposta

5.1. Conceito e utilidade

O TLearning é um aplicativo inovador voltado para o estudo da lingua inglesa, norteado
pela flexibilidade e personalizagao de conteldos. Tendo tais conceitos como premissa, permite
a identificacao entre o conteudo utilizado em aulas e o cotidiano dos alunos.

O aprendizado é potencializado e facilitado pela forma inovadora de estudar a lingua
inglesa, com ampla interatividade, aprendizado colaborativo, dinamico e conteuddo produzido e
compartilhado entre alunos e professor.

5.1.1. Design centrado no usudrio

Tudo se resume em dar atengao para o aspecto humano para resolver problemas. Esse é
o elemento chave para um design centrado no usudrio. Fazer um projeto que pareca s6 bonito
pode acabar sendo dificil de usar. Com seu o seu design simples e tendo o contexto em mente o
aplicativo ndo ird ser sobrecarregado com funcionalidades que ndo sdo apropriadas para o
contexto moével.

O conceito central do aplicativo propde de forma inovadora o ensino da lingua inglesa de
forma ludica e amplamente interativa, focada no aprendizado colaborativo e dindmico, com
trocas de conteudo entre aluno e professor.

5.1.2. Ludicidade - atividades ludicas e jogos para a prdtica pedagdgica

A falta de identificacdo entre o conteudo e o cotidiano dos alunos faz com que eles ndo
percebam a utilidade pratica do que se estd estudando. H4 um desejo de que as atividades
abordem questdes mais praticas e vivenciadas por eles cotidianamente, o que facilita o
aprendizado. Assim, o software possibilitarad ao aluno uma vivéncia maior do contetudo das aulas
no seu dia-a-dia, aproveitando-se da tecnologia que o estudante ja utiliza normalmente em sua
rotina. Ele estard usando algo que ele ja usa o tempo todo (dispositivos modveis) para fomentar o
aprendizado. Por exemplo: Uma atividade como: “Saiu um trailer de um filme e ainda n3ao tem
versdo traduzida/legendada. Quem traduzir primeiro e mandar para o professor ganha. Dica: E
uma saga e comecou em 1977. Que a forga esteja com vocé”.

Uma educacao ludica tem na sua base uma compreensao de que o ser humano é um ser
em movimento, permanentemente construtivo de si mesmo. A educac¢ao junto com ludicidade
traria aos alunos multiplas experiéncias onde a brincadeira e o jogo seriam também recursos de
autodesenvolvimento. Conforme Nogueira (2007) pontua:

Através de atividades ludicas o educando forma conceitos, seleciona ideias,
estabelece relagdes logicas, integra percepgbes, faz estimativas, vai
socializando-se, promovendo situagdes que o leva a estabelecer relagdes
sociais com o grupo ao qual estd inserido, estimulando seu raciocinio no
desenvolvimento de atitudes que exigem reflexdao e enquanto fungao educativa
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proporciona a aprendizagem, seu saber, sua compreensdo de mundo e seu
conhecimento (NOGUEIRA, 2007, p. 9).

As atividades ludicas abrangem ndo apenas jogos e brincadeiras, como a principio pode
parecer, mas faz parte da prépria atividade humana, caracterizando-se por ser uma atividade
livre, espontanea (porém exigindo esforco voluntario) e completa. Luckesi (2005) afirma que a
atividade ludica é aquela que propicia a pessoa que a vive uma sensacdo de liberdade, um
estado de plenitude e de entrega total para essa vivéncia. Para ele, portanto, o conceito de
ludicidade ultrapassa os limites de lazer ligado apenas a experiéncia externa, para um estado de
consciéncia pleno ligado profundamente a subjetividade.

Assim, é importante que o aplicativo em desenvolvimento permita que o professor
apresente formas divertidas de lidar com a lingua inglesa, através da interacdo com as diversas
midias existentes. Desse modo, serd possivel fazer uma ligacdo com jogos, musicas, histérias em
quadrinhos, seriados e filmes, produtos culturais de grande penetracdo junto ao publico
adolescente e que ja estdo disponiveis na rede em diversas plataformas e servicos.

5.1.3. Layout - flat design

Esse design faz uso da pura simplicidade dos elementos, da clareza do layout com uma
abordagem minimalista onde muitos elementos de interface de usuario sdo simples, como
botdes e icones. Essas formas simples sdo sem muitos efeitos e variagdes. Fazendo uso também
de tons vibrantes junto com uma fonte utilizada de forma simples porem muito eficiente.
Elementos simples nao significa design simples, mas sim que isso tudo contribui para uma
interface ser plana e assim relativamente mais facil e pratica de usar (YAMASHIRO, 2013).

5.2. Funcionalidades do produto

As funcionalidades do aplicativo s3ao: Ser usado por alunos ou professores; Professores
podem criar conteldos préprios e especificos para suas aulas e compartilhar diferentes tipos de
arquivos através de conexao wi-fi, bluetooth e NFC (Near Field Communication); O contetdo
das aulas pode ser adaptado pelo professor de acordo com o nivel de conhecimento de cada
aluno ou turma e proporcionar uma experiéncia de aprendizado personalizada e agradavel; Os
alunos e professores podem interagir entre si e com os conteudos, de forma facil e intuitiva e as
contribuicGes feitas podem ser compartilhadas e incorporadas as aulas, interagindo inclusive
com outras midias; Dentro do ambiente do aplicativo, o professor pode criar turmas e salas de
aula virtuais; Os alunos e professores podem fazer anotacGes e agendar tarefas no préprio
aplicativo; O aplicativo utiliza recursos de acessibilidade que permitem o seu uso por pessoas
com deficiéncia visual; O TLearning esta disponivel para uso em dispositivos moveis.

5.3. Andlise de similares

Nosso aplicativo se propGe, basicamente, a fomentar o aprendizado de inglés, funcionar
como instrumento de anotacdo para ser usado em sala de aula e, também, para a producdo de
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conteudo. Na pesquisa de produtos similares, identificamos produtos que possuem algumas
dessas funcionalidades.

Os aplicativos mais comuns sdo os que se propdem ao autoaprendizado do inglés.
Dentre os mais utilizados atualmente temos o Duolingo, LiveMocha, Voxy, Babbel e Busuu.
Todos possuem, em maior ou menor grau, possibilidade de interacdo com outros usuarios e
utilizam recursos multimidia para facilitar o aprendizado. No entanto, o conteddo dos
aplicativos é produzido pelos desenvolvedores e, nesse quesito, ndo possuem flexibilidade para
adaptacdo aos diversos usuarios. Nem sempre o conteudo é adequado para determinados
usuarios, uma vez que nao costuma abordar, por exemplo, duvidas e dificuldades comuns que
brasileiros costumam ter ao aprender inglés.

Outro grupo de aplicativos se destina a fazer anotacdes, apontamentos, capturar
imagens, arquivar ideias e documentos. Em resumo, funcionar como um caderno que pode
concentrar as anotac¢des do usuario. O mais famoso, sem duvida é o Evernote, mas temos
também o Springpad, Notas (nativo do 10s), OneNote e Google Keep.

Para auxilio ao professor e produgdo de conteldo, podemos citar o Blackboard, que
apresenta diversas solugdes para educacgado, inclusive criagdo de bibliotecas e salas de aula
virtuais. No entanto, da descricao do produto percebe-se que tudo se passa num ambiente
virtual de aprendizagem e tanto o professor quanto o aluno ficam totalmente dependentes de
uma Unica plataforma.

Ha também o Edmodo, que oferece diversas solu¢des para o aprendizado on-line,
criando uma rede entre professores e alunos, com salas virtuais. Permite ainda a possibilidade
de compartilhamento de contetdo pelos professores e uso do aplicativo em sala pelos alunos.

Esses dois ultimos aplicativos tem uma abrangéncia maior do que nosso produto, pois
nao se limitam a uma area especifica do aprendizado.

O diferencial do nosso produto em relagdo aos similares encontrados decorre do fato de
que, apesar de se limitar ao aprendizado do inglés, ele se propde a agregar num sé produto
varias fungdes. Assim, possibilitard o uso pelo aluno do aplicativo em sala de aula, através de
celulares, para aprendizado de conteuldo, interacdo na aula e anotaces. Também permitird a
producdo de conteldo pelos professores, que poderdo adequa-lo de acordo com o nivel de
conhecimento dos alunos e adaptado a sua realidade e necessidades.

O formato inovador de producdo de conteldo e aprendizado do aluno, permite uma
ampla interatividade no processo educacional, oferecendo o conhecimento de forma Iudica e
abrangente, com a facilidade de ter através do aplicativo acesso mais rapido e envolvente do
gue uma sala de aula convencional ou um caderno.

5.4. Logo do aplicativo TLearning

A figura abaixo, Figura 1, representa a logo do aplicativo e as especificagcdes de cores.
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Figura 1. Logo e Cddigos de cores
Fonte: Autoria prépria

Foram escolhidas cores contrastantes para a criacdo da logo: a cor forte vermelho neon
e a cor suave azul claro. As letras formadas por circulos de diferentes tamanhos representam a
diversidade dentro da sala de aula. A tipografia sem serifa com cantos arredondados escolhida
se chama Quicksand e foi criada pelo designer Andrew Paglinawan.

5.5. Fluxo de interagdo (fluxograma 1 e 2)

A interacdo entre professor e aluno é um dos grandes pontos do aplicativo TLearning. A

Figura 2 representa os fluxogramas de cadastro para Professores (Fluxograma 1) e para Alunos
(Fluxograma 2).
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Professor - Cadastro NOTAS

(C1) = Se as informagdes estdo completas
exiba a Msg 1 e prossiga para a Tela 3,
sendo, prossiga para (C2).

(C2) = Se as senhas ndo conferem exiba a
Msg 2 e retorne para a Tela 2. Se o tipo de
conta ndo foi escolhido exiba a Msg 3 e
retorne paraaTela?2.

NOTAS

(C1) = Se as informagdes estdo completas
exiba a Msg 1 e prossiga para a Tela 3,
sendo, prossiga para (C2).

(C2) =Se as senhas ndo conferem exiba a
Msg 2 e retorne para a Tela 2. Se o tipo de
conta ndo foi escolhido exiba a Msg 3 e
retorne paraa Tela2.

Figura 2. Fluxograma 1 e 2 com a interacao do professor e do aluno no cadastro do aplicativo.
Fonte: Autoria prépria

5.5.1 Especificagcoes (fluxograma 1 e 2)

Segue abaixo as especificacbes dos fluxogramas 1 e 2 contendo informagdes sobre os
seguintes: copia do elemento, descricdo, variacao e explicacao geral.

Copia do Elemento: AA - 001

Descrigdo: Tela inicial

Variagéo: Sem variagao

Explicagdo Geral: A tela inicial do aplicativo contém as op¢des de cadastramento ou login de
acesso. Além do logotipo do aplicativo, possui a opcdo de modo acessivel possibilitando
estudantes com alguma deficiéncia visual tenham a disponibilizacdo da lupa, que aumenta
textos e imagens, facilitando a leitura.

Copia do Elemento: AA - 002
Descrigdo: Tela de cadastro estudante ou professor
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Variagdo: Sem variagao

Explicagdo Geral: Cadastro do usudrio como estudante ou professor. Formulario com os
seguintes campos de preenchimento: nome, e-mail, ID, senha, confirmacdo de senha. Tem um
botdo de escolha do tipo de conta: estudante ou professor. Todos campos sdo obrigatdrios.

Copia do Elemento: AA - 003

Descrigcdo: Tela com opc¢des de acesso ao aplicativo - Professor.

Variagdo: Informagdes Individuais

Explicagcdo Geral: Botdao Create New Groups, com a op¢do de criar turmas; Botdo Check Groups,
gue permite a criacdo de grupos ou altera¢des de grupos ja existentes; Botao TAgenda, que
possibilita que o usudrio organize suas aulas, criando um conteddo ou importando arquivos;
Botdo TConverse, que disponibiliza o usudrio se comunicar com outros estudantes; Botdo
THomeroom, permitindo acesso a sala de aula virtual; Botdao Tlournal, que permite o
arquivamento das anota¢des do usuario; Botdao TMemo, com lembretes de atividades; Botdo
TPost, que possibilita a exibicdo de conteudo em forma de blog; Botdo Tutorial, que
disponibiliza videos de tutoriais das diversas possiveis acdes do aplicativo; Botdo Configuracao
que permite alterar configuracdes do aplicativo; Botao Perfil que possibilita alteragdes no perfil
do usudrio.

Copia do Elemento: AA - 004

Descrigdo: Tela com opgdes de acesso ao aplicativo - Estudante

Variagdo: Informacdes Individuais

Explicagdo Geral: Botdao TConverse; Botao THomeroom; Botdao Tlournal; Botdo TMemo; Botao
TPost; Botao Tutorial; Botdao Configuracao; Botao Perfil ja descritos acima.

Copia do Elemento: M1

Descrigdo: Mensagem Sucesso

Variagéo: Sem variagao

Explicacdo Geral: Mensagem de sucesso de cadastro exibida ao usuario: “You have successfully
registered. Congratulations!”.

Copia do Elemento: M2

Descrigdo: Mensagem senhas ndo conferem

Variagdo: Sem variagao

Explicacdo Geral: Mensagem de senhas que ndo conferem exibida ao usudrio: “The two
passwords you typed do not match. Try again!”.

Copia do Elemento: M3

Descrigdo: Mensagem escolha o tipo de conta

Variagéo: Sem variacao

Explicagcdo Geral: Mensagem de escolha do tipo de conta exibida ao usuario: “You must choose
your account type. Are you a student or a teacher? Try again!”.
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5.6. Fluxo de interagdo (fluxograma 3)

O Fluxograma 3 apresenta a interacdo entre professor e aluno para o envio de dudios no
chat.

Professor & Aluno - Envio de Audio no Chat

NOTAS
A 4

Enviar

Msg 5§
M5

(C3) = Se o botdo é segurado por 3
segundos prossiga para Gravar, sendo,
retorne paraa Tela é.

(C4) = Se o usudrio deslizar para a
esquerda Cancele a gravagdo, exiba a
Msg 4 e retorne paraa Tela é. Se o usuario
deslizar para a direita Envie a gravagao,
exibaaMsgS eretorne paraa Tela é.

Figura 3. Fluxograma 3 com a interagdo do professor e do aluno no envio de audio no
chat do aplicativo.
Fonte: Autoria prépria

5.6.1. Especificagoes (fluxograma 3)

Segue abaixo as especificacbes dos fluxogramas 1 e 2 contendo informacgdes sobre os
seguintes: copia do elemento, descri¢do, variacao e explicacdo geral.

Copia do Elemento: AA - 006
Descrigcdo: Tela TConverse com a barra de op¢des
Variagéo: Sem variagao
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Explicagdo Geral: Opgdes de envio de texto, audio, imagens, contatos e outros arquivos de
diferentes formatos para compartilhamento. Barra de acesso inicial e demais servicos do
aplicativo para facilitar o acesso.

Copia do Elemento: AA - 007

Descrigcdo: Tela TConverse com a barra de gravacao de dudio

Variagdo: Sem variagao

Explicagcdo Geral: Opgbes de gravar dudio podendo cancelar ou enviar. Barra de acesso inicial e
demais servicos do aplicativo para facilitar o acesso.

Copia do Elemento: M4

Descri¢dio: Mensagem de cancelamento de dudio

Variagéo: Sem variagao

Explicagcdo Geral: Mensagem de cancelamento de dudio exibida ao usudrio: “You didn’t hold for
3 seconds. Try again!”

Copia do Elemento: M5

Descri¢do: Mensagem de envio de dudio

Variagéo: Sem variagao

Explicacdo Geral: Mensagem de envio de audio exibida ao usuario: “The recording was
successfully sent!”

5.7. Layout das telas do aplicativo

A tela inicial do aplicativo contém as op¢des de cadastramento ou login de acesso. Além
do logotipo do aplicativo, possui a opcdao de modo acessivel possibilitando estudantes com
alguma deficiéncia visual tenham a disponibilizacdo da lupa, que aumenta textos e imagens,
facilitando a leitura, conforme se observa na Figura 4:

TLEARNING

Are you ready to learn?

| % Sign in
| Register

@

Figura 4. Tela 01 - Tela inicial (AA - 001)
Fonte: Autoria prépria
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A Figura 5 mostra a tela de cadastro do usuario, que pode ser feito como estudante ou
professor. Esta é composta por um formuldrio com os seguintes campos de preenchimento:
nome, e-mail, ID, senha, confirmacdo de senha. Apresentando botdo de escolha do tipo de
conta: estudante ou professor. Todos campos sdo de preenchimento obrigatério.

TRegister

Welcome to TLearning!

Full Name

Email

ID

Password

Retype Password

Account Type
Student Al
Teacher

Tell us more about you, add your
photo and class code when checking out
your profile on the following screen.

(»

Figura 5. Tela 02 - Tela de cadastro estudante ou professor (AA - 002)
Fonte: Autoria prépria

A Figura 6 mostra os seguintes botdes: Create New Groups, Check Groups, TAgenda,
TConverse, THomeroom, TJournal, TMemo, TPost, Tutorial, Configuracao, Perfil ja descritos no
item 5.5.1.

Hi, John! w

What would you like
to access?

%% Create New Groups

%é Check Groups

%% TAgenda

%5 TConverse

%é TJournal

%s TMemo

[
[
[
l
{ %¢ THomeroom
l
[
[

¥ TPost

©®e
Figura 6. Tela 03 - Tela com op¢des de acesso ao aplicativo - Professor (AA - 003)
Fonte: Autoria prépria
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No modo estudante contém os seguintes botdes: TConverse, THomeroom, Tlournal,
TMemo, TPost, Tutorial, Configuracao e Perfil conforme se observa na Figura 7:

Hi, Jeniffer! w

What would you like
to access?

%5 TConverse

%¢ THomeroom

%% TMemo

t
t
| % TJournal
[
[

¥é TPost

®©®®
Figura 7. Tela 04 - Tela com op¢des de acesso ao aplicativo - Estudante (AA - 004)
Fonte: Autoria prépria

Na Figura 8, temos Tela que permite a personalizacdo do usuario e apresenta itens como
display, notificacdes, sons e contatos podem ser configurados.
TSetup

What would you like
to configure?

% Display

%¢ Sounds

l
| % Notifications
l
[

% Contacts

®
Figura 8. Tela 05 - Personaliza¢cdo de configuracdes
Fonte: Autoria prépria

A Figura 9, mostra os itens constantes na Barra de Opc¢des da Tela TConverse, como

envio de texto, de dudio, imagens, contatos e de outros arquivos de diferentes formatos para
compartilhamento.
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h TConverse ] l
This explains when to use -ed
and -ing adjectives. -

lrh
Figura 9. Tela 06 - Tela TConverse - Barra de op¢des (AA - 006)
Fonte: Autoria prépria

A figura 10, mostra as opc¢des de gravar dudio podendo cancelar ou enviar na Tela
TConverse.

h TConverse o l
This explains when to use -ed
and -ing adjectives. .

Figura 10. Tela 07 - Tela TConverse com a barra de gravacao de dudio (AA 007)
Fonte: Autoria prépria

O aplicativo possibilita a troca de status no aplicativo. Na Figura 11 é mostrada a Barra
de troca de status para ocupado. A Barra de acesso inicial facilitar o acesso aos demais servicos
do aplicativo.
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TConverse C

This explains when to use -ed
and -ing adjectives.

™
T) °w=i==c======c=== .\.){‘
That's it. You got it.
Good Job! .
Thanks a lot. g
. D b

1

Figura 11. Tela 08 - Tela TConverse com a barra geral e status - Professor
Fonte: Autoria prépria

A Figura 12 mostra a tela do item TAgenda do aplicativo. Essa tela permite ao usudrio a
producdo e edicdo de textos com uma variedade de ferramentas, trazendo mais praticidade
para as aulas. As ferramentas de texto sdo: negrito, itdlico, sublinhado, cor do texto, cor de
realce do texto, justificacdo do texto, insercdo de checkboxes, marcadores, numeracao, tabela,
e movimentacdo do cursor. Outras ferramentas sdo links, botdes de interacdo, cronGmetro,
movimento de tela, anexos de dudio/video/imagens, caixa de preenchimento de texto, figuras
geométricas, movimentacao de objetos e criacdo de areas de zoom. Nesse ambiente também é
possivel a importacao de arquivos como DOC, DOCX, RTF, TXT e PDF. Botdo informacgao exibe
dados do arquivo.

E TAgenda

o

r (3 (@ (»

Qwlelw ||| rloP
BE R

Figura 12. Tela 09 - Tela TAgenda - Professor
Fonte: Autoria prépria
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A Figura 13 mostra a tela do item THomeroom. Essa tela que permite acesso a sala
virtual. Nessa a exibicdo de respostas foi acionada e portanto permite ver a porcentagem de
cada resposta escolhida como também visualizar quem respondeu. Existe a possibilidade de
deletar ou salvar as respostas como também mostrar as respostas corretas. Botdo informacao

exibe dados do arquivo.
E THomeroom QJ
Adjectives.pdf
‘Wuﬁ X'on the possible correct answers. |

[“This book is...” I
| (@) Boring) ) Interesting) |
| (b) Bored ) d) Interested) s |
. | I
"ampleie with the correct ending - Tiyed/Tinngfi
['Reading for long hours is, 2
________________ Y

A 0% » (% (v (%
B 0%
c

L] ) Tox

Figura 13. Tela 10 - Tela THomeroom — Professor
Fonte: Autoria prépria

90% W

Na Figura 14, ainda no item THomeroom a barra de ferramenta traz a op¢do de marca
texto personalizado para cada aluno, permitindo maior interagao na sala de aula e selecionada
mostra o aluno que fez cada marcacdo. As demais ferramentas sdo: apagador de marca texto,
mostra e esconde edicles, figuras geométricas, destaque light-in, movimentacdo de objetos,
movimentacao da pdagina e caixa de texto. Botdo informacdo exibe dados do arquivo

THomeroom U
4th of July.pdf

Ti

he Fourth of Juls

rinl
holiday, and it is one that has great meaning

Figura 14. Tela 11 - Tela THomeroom
Fonte: Autoria prépria
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Na Figura 15, temos a tela do item TPost. Essa tela possui uma ferramenta que possibilita
ao aluno compartilhar conteuddo de forma personalizada, salvando anotagdes e compartilhando
em redes sociais. As demais ferramentas sdo movimentacdo de pagina, foto instantanea e lupa
de pesquisa. Para o professor, essa tela oferece ainda o termdémetro das atividades que os
estudantes mais preferem no momento.

TPost
ADJECTIVES ENDING IN -ED AND -IN¢

adjectives that we

1
Monday, February 2 2016

Figura 15. Tela 12 - Tela TPost
Fonte: Autoria prépria

A Figura 16 nos mostra o item Tlournal. Essa tela apresenta caderno digital para
professores e estudantes, com barra de ferramentas para organizar tudo agrupando por
cadernos, anota¢des ou tdpicos. A barra de pesquisa facilita a procura do item desejado. O
usuario pode mover e deletar cadernos, anotacao, tdépicos como também alterar o modo de
exibicdo em trés formatos. Itens deletados sdao exibidos em uma pasta para possivel
restauracdo. Um icone que notifica o estudante de tarefas que ainda nao foram visualizadas
serd exibido nessa tela.
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¥ Adjectives
¥i-ed VS -ing
% Ordering

% Verb Tenses o e
" Future (Will / Be Going to) | = -

S

¥ Past Continuous
' Present Perfect

% Review
' Present
¥ Physical characteristics

Figura 16. Tela 13 - Tela TJournal
Fonte: Autoria prépria

J& na Figura 17, temos o item TMemo — Estudante. Essa é a tela que possibilita ao
estudante ver as tarefas passadas na sala de aulas. O professor também pode ir além criando
quizzes ou games para incentivar o processo de aprendizagem. O estudante pode usar as
ferramentas de marcacdo como lido, ndo lido, favoritos e delete para uma facil organizacao.

you want to delete this?

CANCEL YES

Figura 17. Tela 15 - Tela TMemo — Estudante
Fonte: Autoria prépria

5.8. Arquitetura de informagéo

As figuras 18 e 19 abaixo mostram as arquiteturas de informacdo para o Usuario
Professor e para o Usudrio Aluno, contendo desta forma um panorama das possibilidades de
utilizacdo do aplicativo TLearning por cada tipo de tipo de usuario.
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Arquitetura de Informagdo

T Envio de Arqui
Professor(a) 2
+ ( stagense 1
, (8 Envior Fotorvides)
¥ huos : 5
s Enviar dugio
s Envior Ara
B TConverse T Conver: 50 13 B E ir Contot
8 imagem
8 Video
WTemaraoa
8 Tdourmal » )— T Anotacss |
|2 (oiosn )—[ oo
Tiniciat | - < | |
I (s cadon ) = T casont | #
| T Codante | 8 Them T Edigso Lembrets |
B TPoy T Editacdo Blog [
8 Totorials Tvides
5 Onpiay T Configurosses de Dispioy
8 Notificactes )—= | T Canfiourosses de Notifcacdes
sc e ¢
dSoms )e| T Contgurastes desons
LEGENDA =
5 Contates
« Tela
/.~ 8 Envior Fot T Envio de Fot
7Y - Yok Mae B Pertil T Dodos do Usudrio
8 Turmas TTormas

+ Permite Retorno as Telos Mae

» | T Envio de Fotorvideo

) = | TEnvio de Audio

+| TEnvio de Arquivo
je0 | —= |T Envio de Foto/Video
= | TEnvio de Contato

= | T Zoom de Imagem

T Video

Figura 18. Arquitetura de informacdes para o usudrio tipo professor

Arquitetura de Informagdo

Fonte: Autoria prépria

* Pormite Retorno as Telas Mae

Estudante ® Envior Ara
"
s Contot
#1co T Conversa
T Listagem de Contaton 2 Canersa ~
8 Anot L T Anotacto
sLog Tiee
Tieiciat | > -
8 Cadastro ) — | T Codastro
8 Totoria T video
sonpiey )—= | T Configurocaes de Dispioy
S Nolificactes ) —= | T Configurasdes de Nolificogbes
ac oy T |
S50 )| T Configurogtes de Sons
LEGENDA  Contatos « | T Configuragées de Contatos
* Telo
« Botdo 8 Enviar Fol T Envio de Fot
......... b perti T Dados do Usudrie
......... = Telo Mae 8 Turm: T Turmas

o8 ) —= | T Envio de Arquive
« | T Envio de Folo/Video
| TEnvio de Contato

| T Zoom de Imagem

T Video

Figura 19. Arquitetura de informacdes para o usuario tipo professor

6. Consideragoes finais

Fonte: Autoria prépria

O propdsito deste trabalho foi estudar como a metodologia m-learning pode contribuir
para os processos de ensino aprendizagem da lingua inglesa, uma vez em que os smartphones
atualmente estao presentes em boa parte das residéncias do Brasil, sendo, portanto um meio

de aprendizagem de facil acesso.
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Na proposta de criacdo do aplicativo TLearning, procurou-se ter como diferencial um
design limpo, ludico-pedagdgico, autoinstrutivo, que favorecesse um estreitamento da relacao
entre professor e aluno e que pudesse ser utilizado como uma ferramenta complementar para o
ensino de inglés que ja é feito na sala de aula. Uma vez em que nesse projeto é o préprio
professor que disponibiliza os materiais, videos, quizzes e dudios para seus alunos e acompanha
e verifica a sua participagao on-line na sua utilizagdo em sala de aula, ou mesmo extraclasse,
verificando quais alunos deixaram de participar das atividades, podendo enviar lembretes de
atividades, além de poder tirar duvidas dos alunos.

N3o se trata de substituir o papel do professor por uma midia, mas criar um ambiente
gue estimule o desenvolvimento intelectual do aluno e possa otimizar o seu aprendizado. Uma
vez em que, a proposta do aplicativo ndo é deixar toda a responsabilidade do ensino nas maos
do préprio aluno, mas proporcionar que ele utilize uma ferramenta que estimule a sua
autonomia, a busca pelo conhecimento e a sua criatividade, sendo sempre orientado e
acompanhado pelo professor de inglés.

Desta forma, o aplicativo TLearning podera se constituir como um grande parceiro nao
s6 para os professores, mas também para os alunos, deixando o processo de ensino-
aprendizagem mais dinamico e com ferramentas que atualmente estdo ao alcance de boa parte
das pessoas, como os smartphones e tablets.
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